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内容概要

Flex是目前最流行的RIA(Rich Intemet Application)开发技术之一。
本书由浅入深，循序渐进地讲解如何使用Flex技术开发RIA应用程序。
全书内容包括Flex简介、安装和配置Flex开发运行环境、熟悉Flex开发工具、ActionScript 3．0语法
、Flex组件开发、CSS布局、美化界面、数据传输与交互、开发框架Caimgorm等。
为了便于读者学习，本书最后两章分别对两个较综合的实例进行分析，详细讲解了Caimgorm开发框架
的搭建、组件设计、功能设计、界面外观设计。
    本书适合广大Flex程序开发人员、RIA开发爱好者阅读或培训，也可作为大学本科、高职高专有关课
程的教材或参考书。
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