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前言

　　“Visual Basic程序设计”作为计算机专业的一门专业基础主干课程，其目的是为了使学生建立面
向对象的可视化编程思想，培养学生逻辑编程能力，提高学生使用计算机的能力，从而培养学生认识
、分析和解决问题的思路和能力。
它作为主干课程具有以下几点优势：一是相对于c和Java等语言，学生学习起来难度相对较小，特别是
对于高职类计算机专业的学生；二是VB程序设计语言为用户提供了可视化的面向对象与事件驱动的程
序设计集成开发环境，使程序设计变得十分快捷、方便，用户无须设计大量的程序代码，便可设计出
实用的应用系统；三是就目前的现实应用来看，Visual Basic有着广泛的市场基础和前景，比较适合初
级编程者学习。
　　随着计算机技术的发展，职业学校“Visual Basic 6.0”课程的教学存在的主要问题是传统的教学内
容无法适应高职学生的就业需要，本教材的编写尝试打破原来的学科知识体系，按“任务驱动+案例
教学”模式构建技能培训体系，即采用项目式的编写体系，项目为知识点服务，其目的是让学生通过
完成相关项目，从中学会Visual。
Basic编程语言的使用，并对计算机程序设计方法有一定程度的了解。
　　教材的内容主要包括Visual Basic 6.0的启动、集成开发环境、编程基础、标准控件的使用、菜单的
设计、图形处理、多界面的设计、文件的管理、数据库编程等：通过本课程的学习将使学生在进行动
手实践的同时，学习基本理论知识，建立起可视化编程的思想，熟练掌握可视化编程的方法。
　　本教材重点介绍案例的操作步骤，辅以要点提示及操作技巧说明，通过案例介绍功能，让学生学
会相关知识。
在编写体例上采用项目式编写，由浅入深，力求通俗易懂、简洁实用，突出Visual Basic 6.0中文版的功
能及易学易用的特色。
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内容概要

本书以改革计算机教学，适应职业教育需要为出发点，力图有所创新，全书并非面面俱到地铺
叙Visual Basic的全部功能特性，而是围绕计算机专业课程的特点和教学思路，采用“项目驱动+案例教
学”的方式进行编写，主要介绍Visual Basic 6.0可视化编程语言的基础知识和编程方法。
全书共11个项目，主要内容包括Visual Basic 6.0的集成开发环境，编程基础，菜单的设计，图形制作，
多窗体设计，文件管理，数据库编程，多媒体制作等。
内容由浅入深，逐步推进，精编精讲，文字叙述通俗易懂，所选用的实例都具有很强的代表性。
大量的案例和课后的习题有助于学生提高编程能力，为日后的应用打下坚实的基础。
　　本书适合作为高等职业学校“Visual Basic程序设计”课程的教材，也可作为Visual Basic 6.0初学者
的自学用书和相关人员的参考用书。
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书籍目录

项目一 熟悉Visual Basic 6．0开发环境　任务一 掌握Visual Basic 6．0的学习方法　任务二 使用Visual
Basic 6．0创建简单应用程序　　(一)启动Visual Basic 6．0中文版　　(二)新建工程　　(三)设计应用程
序界面　　(四)编写应用程序代码　　(五)运行、调试并保存应用程序　项目实训开发“Hello Visual
Basic 6．0”应用程序　项目拓展开发“祝贺你!”应用程序　项目小结　思考与练习项目二 掌握Visual
Basic 6．0编程基础　任务一 熟悉Visual Basic 6．0的数据类型　　(一)数值型数据　　(二)字符型数据
　　(三)布尔型数据　　(四)变体型数据　任务二 掌握Visual Basic 6．0的变量　　(一)变量命名规则和
注意事项　　(二)变量的类型和定义　　(三)变量的作用范围　　(四)同名变量　任务三 掌握Visual
Basic 6．0的常量　任务四 编写圆周长和面积计算器应用程序　任务五 编写数据输出应用程序　任务
六 掌握Visual Basic 6．0的运算符和表达式　　(一)算术运算符　　(二)字符串连接符　　(三)关系运算
符　　(四)逻辑运算符　任务七 编写多位数分位显示应用程序　任务八 编写Sin(x)和Cos(x)数计算器应
用程序　任务九 编写和差积商运算应用程序　项目实训1　　实训一 编写英文大小写转换器应用程序
　　实训二 编写加减法运算器应用程序　项目拓展编写函数运算器应用程序　项目小结　思考与练习
项目三 设计简单乘法计算器　任务一 创建新的工程　任务二 设计Visual Basic 6．0应用程序界面　　(
一)添加控件　　(二)编辑调整控件　　(三)设置控件的属性　任务三 编写应用程序代码　项目实训　
　实训一 使用“标签”控件显示文本　　实训二 使用“文本框”控件输入／输出文本　　实训三 使
用“命令按钮”控件控制文本显示　项目拓展编写文本显示器应用程序　项目小结　思考与练习项目
四 设计“字体显示器”　任务一 创建用户界面　　(一)添加基本控件　　(二)添加“通用时话框”控
件　任务二 设置界面属性　　(一)设置“文本框”控件属性　　(二)设置“框架”控件属性　　(三)
设置“单选按钮”、“复选框”和“命令按钮”控件属性　任务三 编写事件代码　　(一)为“单选按
钮”和“复选框”编写事件代码　　(二)实现通用对话框的调用　项目实训使用控件数组设计“字体
显示器”　　实训一 创建用户界面　　实训二 设置界面属性　　实训三 编写事件代码　项目拓展设
计简单的“文本编辑器”　　实训一 创建用户界面　　实训二 设置界面属性　　实训三 编写事件代
码　项目小结　思考与练习项目五 设计商品信息显示系统　任务一 创建用户界面　任务二 设置界面
属性　任务三 编写事件代码　　(一)程序初始化设置　　(二)为“列表框”控件添加列表项　　(三)
为“显示产品信息”命令按钮添加代码　　(四)为“返回”按钮添加代码　　(五)为“退出”按钮添
加代码　项目实训开发一个员工信息录入程序　　实训一 创建用户界面　　实训二 设置界面属性　
　实训三 编写事件代码　项目拓展开发一个学生成绩查询程序　任务一 创建用户界面　任务二 设置
控件属性　任务三 编写事件代码　项目小结　思考与练习项目六 设计各国城市时间显示程序　任务
一 创建用户界面　任务二 设置界面属性　任务三 编写事件代码　　(一)程序初始化设置　　(二)为计
时器事件添加代码并调用clock自定义过程　项目实训　　实训一 设计闹钟程序　　实训二 设计定时
关机程序　项目拓展编写一个抽奖程序　任务一 创建用户界面　任务二 设置界面属性　任务三 编写
事件代码　项目小结　思考与练习项目七 设计我的记事本　任务一创建用户界面　　(一)创建菜单　
　(二)添加其他控件　任务二 设置界面属性　任务三 编写事件代码　　(一)声明变量并编写初始化代
码　　(二)为“文件”的下拉菜单编写代码　　(三)为“编辑”的下拉菜单编写代码　项目实训设计
“文本编辑器　　实训一 创建用户界面　　实训二 设置界面属性　　实训三 编写事件代码　项目拓
展　　拓展一 设计工具栏和状态栏　任务一 创建工具栏　任务二 创建状态栏　任务三 为工具栏和状
态栏编写事件代码　　拓展二设计弹出式菜单　任务一 创建用户界面、设置控件属性　任务二 编写
事件代码　项目小结　思考与练习项目八 设计学生成绩查询系统　任务一 设计文件资源管理器　　(
一)设计文件资源管理器界面　　(二)实现“驱动器列表”控件的显示功能　　(三)实现“文件夹列表
”控件的显示功能　　(四)实现“文件列表”控件的显示功能　　(五)实现删除文件功能　　(六)实现
复制、剪切和粘贴文件功能　　(七)设计弹出式菜单　任务二 设计学生信息修改功能　　(一)设计学
生信息修改界面　　(二)实现学生信息修改界面的打开　　(三)实现打开(读)文件功能　　(四)实现保
存(写)文件功能　任务三 设计学生信息查看功能　　(一)设计学生信息查看界面　　(二)实现学生信
息查看界面的打开　　(三)实现新增学生成绩功能　　(四)实现显示、查找学生成绩功能　项目实训
动态创建文件　　⋯⋯项目九 设计简易画图程序项目十 制作CD播放机项目十一 设计学生成绩管理系
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统附录
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章节摘录

　　Visual Basic 6.0程序设计入门并不难，在学习过程中，重要的是要养成良好的学习习惯。
　　5.自己动手编写程序　　在程序设计入门阶段要经常动手编写程序，亲自动手进行程序设计是培
养逻辑思维的好方法。
因此，一定要多动手编写程序，而且要从小程序开发开始，逐渐提高开发程序的难度。
　　6.借鉴别人设计好的程序　　多看别人设计好的程序代码，包括教材例题中的程序。
在读懂别人的程序后，要思考为什么这么设计，有没有更好的设计方法？
通过学习别人编写的优秀代码来提高自身水平。
　　7.抓住Visual Basic 6.0程序设计的学习重点　　Visual Basic 6.0程序设计的学习重点要放在思路、算
法、编程构思和程序实现上。
语句只是表达工具，一只能灵活应用即可。
重要的是学会利用计算机程序分析问题和解决问题。
　　8.养成良好的编程习惯　　要注意养成良好的编程习惯，良好的编程风格可以使程序结构清晰合
理，利于代码维护。
例如，强调可读性，变量要加注释；程序构思要有说明；学会如何调试程序；对运行结果要做正确与
否的分析等。
　　9.学好Visual Basic 6.0程序设计的具体要求　　（1）课前预习，认真听课并做笔记，课后要认真复
习所学内容，完成作业。
　　（2）多编写程序，注重实践。
程序设计课程是高强度的脑力劳动，只有自己动手，编写程序并进行调试至运行成功，才会有成就感
，进而对课程产生兴趣；只有在编写了大量程序之后，才能运用自如。
培养动手能力是这门课程和以往课程最大的区别。
　　（3）上机调试程序应注意的事项：上机前应认真规划实验题（包括窗体界面设计，事件代码的
编写等）；每次上机后做总结，把没有搞清楚的问题记录下来，请教其他人：平时应多抽课余时间上
机调试程序；注意系统的提示信息，遇到问题，多问几个“为什么”。
　　（4）保持良好的学习心态，要自信、自强、积极主动。
　　（5）学习上克服畏难情绪，树立学好程序设计的信心。
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计项目教程》采用项目式的编写体系，强调培养学生工作能力、解决问题能
力。
构建以工作任务为导向、以典型工作任务为载体、以完成工作任务为课程目标。
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