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前言

　　21世纪，苹果电脑成为国际上公认的专业和品质的象征，苹果公司CEO乔布斯将艺术与技术完美
地体现在苹果产品上。
拥有一台苹果电脑成为众多专业人士的梦想，学会用好一款苹果软件同样也成为广大苹果用户的渴望
。
　　自我们出版第一本苹果图书至今，很多热心读者打来电话、发来邮件，希望我们出版更多好书。
受到这么多的鼓励和支持，加上有多年国外苹果图书翻译出版的丰富经验和对国内读者多层次需求的
了解，我们决心打造一套无论是内容还是价格都更加适合国内苹果用户阅读的图书。
于是，“iLike苹果”丛书在2009年春风的吹拂下诞生了。
　　“iLike苹果”丛书既包括广大苹果用户最常使用的软件，如Macosx、苹果电脑上网，也包括苹果
最擅长的影视处理和制作软件，如Finalcut Pro、shake，还包括苹果版的专业软件，如.Photoshop等。
本套丛书既包括翻译自国外大牌作者编写的权威图书，也包括国内作者为国内读者量身定做的自编图
书。
根据读者的反馈和要求，本套丛书还会扩展更多的题目，力求成为国内苹果用户学习和创意用书的第
一品牌。
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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了Apple公司最新推出的音频制作软件——Soundtrack Pro 3的使用方法
和操作技巧，目的是使读者能够熟练掌握并使用Soundtrack Pro 3的各项功能，制作出音质饱满、细致
入微的高品质音效。
本书共分15章，包括Soundtrack Pro 3快速入门、熟悉Soundtrack Pro 3的工作流程、录音技术、音频处
理基础、单轨音频深入处理、脚本与批处理、多轨混缩工程、Soundtrack Pro 环绕声场、录制个人单曲
、优化声音和为动画配音等。
    本书讲解翔实，图文并茂，适合初级和中级电脑音乐爱好者、专业音乐制作人以及各类音乐艺术院
校的师生使用；也可以作为其他音频制作人员的参考用书，包括演唱爱好者、彩铃制作人员、铃声玩
家等。
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章节摘录

　　使用Motion可以把来自多源的视频元素进行合成，从而产生一切影像都是在摄影机拍摄的错觉效
果。
这些元素包括3D动画、颗粒、程序生成的动画和真人动作等。
　　Final Cut Pro基于时间线进行合成，而Motion是基于节点进行合成的。
这种合成方式比较灵活，可以以非线性方式进行合成，从而可以产生最终合成镜头的详细合成树或工
序树。
Motion还具有蓝屏键控和绿屏键控，因此可以进行多种抠像操作，进而执行真实的合成。
另外，Motion还内置多种色彩校正工具，用于调校视频色彩。
　　在流水线中，使用Motion可以对处于不同层中的视频进行单独处理并进行合成，一般使用蓝屏键
控和绿屏键控进行操作。
虽然在Finn Cut Pro辛也可以使用蓝屏键控和绿屏键控进行抠像和合成，但是在Motion中的键控更加高
级，应用更加灵活，操作方式也更多。
另外，Motion还具有一个常用功能，就是镜头稳定和移动匹配。
使甩Motion可以稳定定位、缩放、旋转和透视，从而可以纠正摇晃不定的那些不能使用的镜头。
使用这种功能，可以使Motion匹配摄影镜头的运行，从而使合成效果更加真实。
　　1.6.3Shake　　Shake是一款高端影像合成系统，使用它可以把来自多种素材源的视频元素合成为
单个影像（或图像），进而产生一切事物均在摄影机中被拍摄的效果或错觉。
这些视频元素包括3D动画、粒子、图片及真人动作等。
在流水线中，通常结合Final Cut Pro来制作一些非常绚丽的视频运动特效，尤其是粒子的特效制作。
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编辑推荐

　　易于学习：《iLike苹果Soundtrack Pro 3数字音乐编辑》按照SoundtrackPro3数字音乐编辑软件的功
能进行划分，根据初级和中级读者的学习要求及规律编写而成。
内容全面：几乎讲解了SoundtrackPro3的所有功能和特性，可以帮助读者全面地掌握数字音乐编辑的精
髓。
讲解详细：针对重点讲解详细。
概念清晰，易于理解和学习。
由浅入深：语言简练。
注重操作，可以使零基础的读者快速掌握动画制作。
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