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内容概要

　　 本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材的修订版，根据教学反馈和学时要求，对内容做
了较大的调整，以期更好地适应教学的需要。
本书面向工程实践，按照IT企业工作流程安排章节顺序，新版教材共10章，包括软件工程的内容与方
法、软件生命周期与开发模型、软件立项与合同、软件需求、软件策划、软件建模、软件设计、软件
测试、软件实施与维护和软件管理。
本书为任课老师免费提供电子课件，并出版有配套实践教材《软件工程实践教程》。
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章节摘录

　　软件开发与维护；管理文档主要由软件工程管理部门书写，用于指导软件管理和决策。
两类文档的标准、规范和编制模板，全公司范围内要统一，这一工作由软件工程管理部门完成。
开发文档是指导软件开发与维护的文档，开发与维护中所有的程序，都是按照开发文档的要求编写与
实现的。
软件工程规定：文档必须指挥程序，而决不允许程序指挥文档；文档与程序必须保持高度一致，而决
不允许程序脱离开文档。
　　开发文档本身具有严格的层次关系和依赖关系，这种关系反映在如下的覆盖关系之中，即有　
　(1)《目标程序》覆盖《源程序》　　(2)《源程序》覆盖《详细设计说明书》　　(3)《详细设计说
明书》覆盖《概要设计说明书》　　(4)《概要设计说明书》覆盖《需求分析规格说明书》　　(5)《
需求分析规格说明书》覆盖《用户需求报告》　　(6)《用户需求报告》覆盖《软件合同》／《软件任
务书》　　管理文档本身具有严格的时序关系，这种时序关系反映在如下的软件过程之中，而过程由
一系列的时间序列所组成：　　(1)需求分析过程管理文档；　　(2)软件策划过程管理文档；　　(3)
软件设计过程管理文档；　　(4)软件实现过程管理文档：　　(5)软件测试过程管理文档；　　(6)软
件维护过程管理文档；　　(7)软件过程改进管理文档。
　　成熟的软件企业，都有一套自己的开发文档和管理文档编写标准或编写模板，在企业内部严格执
行。
　　4．软件的最新定义　　软件=知识+程序+数据+文档　　定义中增加了“知识”。
对这一定义的讨论正在进行。
正方认为：因为软件是知识在网络上的体现，所以这个定义非常好。
反方认为：程序、数据、文档本身就是知识的载体与表现，所以这个定义有些画蛇添足的意味。
　　⋯⋯
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