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前言

　　《Autodesk Inventor20ll基础培训教程》是Inventor AIP 2011系列教程的初级部分。
本书面向Inventor AIP的入门级读者，详细讲述Inventor基本知识、基本模块和基本操作，本书包括8章
内容。
　　第1章Inventor入门基础，主要介绍了Inventor的历史、优点和特点，如何安装／卸载Inventor，如
何组建网络服务器，概述Inventor的模块组成，设计项目的管理。
举例说明Inventor的设计思想：零部件设计参数化。
　　第2章二维草图绘制技术，在Inventor中二位草图是一切三维实体零部件设计的基础。
本章主要讲述二维草图线的绘制、编辑及约束的添加，并介绍如何利用二维草图求解设计数据及草图
块的相关知识。
　　第3章基本的零件造型技术，以实例演示的方式向读者讲解零件造型的基本功能——特征，以及
如何对特征进行操作和编辑：除此之外还讲述了多实体建模技术，使设计中自上而下的工作流更为方
便快捷。
　　第4章基本的钣金技术，钣金是机械设计中一个比较特殊的零件，本章以钣金实例的创建过程为
依托，详细讲述钣金零件设计的基本功能。
　　第5章装配设计的基本技术，主要介绍了装配设计环境，如何建立项目来管理装配及装配下的零
部件，如何装入或新建零部件并在零部件之间添加装配关系——约束，如何对装配进行操作和编辑，
如何利用表达及试图处理功能来控制装配的表达属性，同时还介绍了一种特殊的装配功能——虚装配
。
　　第6章资源中心，资源中心是Inventor为用户提供的一个庞大的数据资源库，在这里不但有所有
的GB标准件，还有大量的常用设计规则和设计数据。
本章讲述如何管理资源中心，并把这些资源拿出来用于设计。
　　第7章工程图处理的基本技术，工程图是机械设计的最后一个环节，本章将讲解Inventor中工程图
的创建环境，工程图中各种视图的创建功能和标注功能，以及GB标准工程图图纸、图框的定制。
　　第8章文件转换和打包，本章介绍设计文件如何在各种格式之间相互转换，如何对设计文档进行
打包迁移，以及对设计成果的备份。
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内容概要

《Autodesk Inventor 2011基础培训教程》是Inventor AIP 2011系列教程的初级部分。
本书面向Inventor AIP的入门级读者，详细讲述Inventor基本知识、基本模块和基本操作。
    本书内容主要包括Inventor入门基础、二维草图绘制技术、基本的零件造型技术、基础钣金技术、基
本的装配技术、资源中心、工程图处理的基本技术、文件转换和打包。
本教程以机械行业标准和设计习惯为基础，以设计草图→零件设计→装配设计→工程图绘制的设计规
则为主线；以范例操作为主要讲述方式。
通过对本书内容的学习，读者能够掌握Inventor的基础功能，并可以使用Inventor来进行自己的设计工
作。
    本书可作为Inventor入门用户的教程，也可作为高等院校相关专业的教材。
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章节摘录

　　在检索尺寸对话框中单击“选择尺寸”按钮，然后在视图上选定要留下使用的模型尺寸，选择完
毕后，单击“应用”按钮。
这时候检索尺寸对话框并不关闭，如果漏选了某些尺寸，还可以重新选择零件进行检索；如果检索完
毕，单击“确定”按钮或直接关闭对话框，结束检索尺寸功能。
这时候我们得到的尺寸多数是不可以直接使用的，要进行一些位置调整和修饰。
　　位置调整方法：将鼠标指针慢慢靠近尺寸文字，当Inventor感应到尺寸文字时，在鼠标指针旁边会
显示出带4个箭头的标记，这时按下鼠标左键拾取，不要释放鼠标左键，拖动尺寸文字，直到满意的
位置，释放鼠标左键即可。
　　如果在这里你选择了一些不必要的多余尺寸，需要把它隐藏，怎么办呢？
很简单，选定要隐藏的尺寸，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“删除”命令，该尺寸就不见
了。
这里所谓的“删除”并不是真正的删除，而是把它隐藏了，该尺寸还是存在的。
如果需要，还可以用“检索尺寸”功能，再把它检索出来做尺寸标注使用。
　　在这个过程我们需要注意，这些检索模型的工程图尺寸，可以修改它们的值，并可以将这个修改
后的值关联反馈到三维实体模型（当然这种功能是在Inventor安装时，可以有选择性的安装的）。
编者认为这种功能还是不要安装的好，因为我们是用的三维设计工具，模型才是我们设计的源头，而
工程图是我们设计的表达。
这样修改仅仅是在工程图中进行的，会对整个设计造成什么样的影响是不可知的，这就像让河水倒流
，造成不必要的设计错误。
所以建议这种违反设计规则的操作永远不要进行。
　　2.孔和螺纹尺寸标注　　孔和螺纹是机械设计中非常常见的设计特征，为了方便技术交流，对孔
的尺寸标注及相关注释的添加，机械制图标准也有统一的规则及标准的标注样式。
　　针对“打孔”、“螺纹”特征及类似打孔的拉伸特征，Inventor。
提供了专门的标注工具：“孔＼螺纹注释”功能。
但是，如果不是“孔”特征或拉伸特征创建的类似孔结构，即便很像孔，而设计者也认为是孔，例如
，利用“旋转”特征切割得到的回转孔，Inventor中也是不能用“孔＼螺纹注释”功能进行标注的，因
为在：Inventor中，不认为这种结构是孔，这是Inventor本身的规则，也是与现实设计规则的差异。
作为使用者我们只能在遵守规则的前提下，利用它来完成我们的工程图处理需求。
　　“孔＼螺纹注释”的标注过程是这样的，首先，在“标注”工具面板的“特征注释”选项卡中单
击启用“孔＼螺纹注释”功能，如图7.13所示。
然后，在视图上点选该孔特征的任意一条投影线，拖动鼠标指针到满意的位置，然后拾取，放置该标
注。
标注结果如图7.13所示。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Autodesk Inventor 2011基础培训教程》：Autodesk一直致力于用户的创意实现，是世界领先的设
计和数字内容创建资源提供商。
拥有超过700万用户的Autodesk是向工程和设计领域及电影、广播和多媒体领域提供软件和服务的全球
项级企业。
　　随着中国文化创意产业的崛起，中国的三维动画、影视特效、工业设计以及建筑设计等领域获得
了广阔的发展空间，也让设计人员迫切地感受到提高自身创意、设计水平的重要性。
市场也急需大量有着良好创意思路和设计水平的人才。
为了充分利用Autodesk品牌价值和其软件中所包含的先进设计思想，Autodesk在中国开展了Autodesk系
列软件产品的认证考试，考试通过后可以获得由Autodesk公司签发的全球通行的认证证书。
　　Autodesk授权培训中心（Authorized Training Center）简称ATC，是唯一获得Autodesk公司授权的
、能对用户及其合作伙伴提供正规化和专业化技术培训的独立培训机构。
ATC是Autodesk公司和用户之间进行技术传输的重要纽带。
　　ATC系列标准培训教材和辅导资料完全依据Autodesk各种软件产品的官方技术标准开发而成，因
此对各种软件产品提供了最为准确、完全的讲解，是软件用户掌握技术、获得Autodesk权威认证的标
准化教材。
　　精于心美于形，本课程主要讲述Inventor基本知识、基本模块和基本操作，能够帮助初学者快速掌
握Inventor的应用，课程内容涉及从草图到模型到装配到工程图的全过程。
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