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内容概要

　　本书是北京航空航天大学教学研究成果。
从计算机应用的角度出发，对计算机图形学的基本概念、原理和方法进行了全面的介绍。
全书共分15章，内容包括：绪论;常用图形软件简介；基于光栅扫描的二维图元生成算法；图形硬件与
图形软件的标准化；几何变换；三维视图；三维图形的绘制实践；图形用户界面与交互技术；真实感
图形的显示；曲线与曲面；实体建模；计算机动画技术简介；简单图形系统的实现；虚拟现实与可视
化技术，以及立体显示技术。
书中的两个附录主要介绍图形学中用到的空间矩阵的数学基础以及二维动画系统的程序开发实例。
在本书所附光盘中，提供了书中涉及的所有实验用例的演示及讲解、编程实现的全部源代码、设计文
档，以及教师讲课用幻灯片PPT讲稿。
　　本书在系统地介绍了图形学的基本原理和方法的基础上，针对图形学的应用特点，在应用层面上
为读者提供了广泛的视野；提供学习和掌握对各种图形软件的一般实践方法；为读者今后在图形学专
业领域的深入学习打下必要基础。
　　本书可用作计算机专业的本科生的教材，其内容注重基础性、实用性及先进性，也可供研究生或
者应用计算机图形学的科技工作者学习参考。
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　简单图形系统的实现第14章　虚拟现实与可视化技术第15章　立体显示技术附录A　空间与矩阵概
念附录B　动画制作综合实例之摔跤游戏的制作参考文献图形学概念索引
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章节摘录

插图：1.2.1 典型应用领域计算机图形学所应用的领域已无处不在，如在工业、商业、政府部门、教育
领域、娱乐及家庭方面的应用最为广泛。
下面列举一些典型的应用领域。
1 图形用户界面图形所具有的直观和逼真的特点是文字和报表所无法比拟的。
所谓“一目了然”、“耳闻不如目睹”，都是说明形象观察的优越性和必要性。
图、文结合改变了计算机交互操作的用户界面，开辟了计算机应用的很多新领域。
现在，不论大、小计算机（台式机还是笔记本电脑）上运行的应用程序，提供图形用户界面是非常普
遍的。
这些用户界面依赖于窗口系统来管理多重同步任务，并且通过单击鼠标，允许用户选择屏幕上的菜单
、项目、图标和物体，只是在正文输入操作时才有必要使用键盘，如文字处理软件、桌面出版系统都
是用户界面技术的典型应用。
2 图示用图形该应用领域将计算机图形用于生成报告的插图、生成投影设备的透明胶片或幻灯片。
这些图示图形出现在各类报告和公告中用于归纳、总结、统计和分析信息。
典型的图示图形有：条形图、折线图、曲面图、饼图等，总之是那些可以给出多个参数之间关系的演
示图。
3 办公自动化与电子出版系统自从个人计算机的桌面出版系统出现以来，以图形方式建立和传播信息
手段与日俱增，人们以往把出版工作送到专门的出版社去完成，而如今在自己的办公室里便可以完成
。
办公自动化与电子出版可以产生传统的打印文档（硬拷贝）以及电子文档（软拷贝），文档中可包括
正文、表格、图形和图像。
现在发展起来的超媒体（Hypemedia）系统可以方便地浏览互联网上的多媒体文档。
4 计算机辅助设计与制图计算机辅助设计与制造（CAD／CAM）是计算机图形学在工业界应用的最重
要领域。
交互式的图形工作站在机械、电子、建筑等行业中早已取代了绘图板加丁字尺的传统设计方法，担负
起繁重的日常出图任务及总体方案的优化和细节设计工作。
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编辑推荐

《计算机图形学》是高等学校创新型“十二五”规划计算机教材。
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