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内容概要

艾伦&middot;莱思维尔（Alan Lathwell）是英国著名的插画师和概念设计师，特别擅长创作奇幻艺术和
概念设计。
其艺术作品广泛用于图书、角色游戏，卡片游戏、CD封面、动漫和杂志。
通过《动漫幻想(英雄武士角色概念设计)》，作者用自己的概念设计经验让读者学会&ldquo;英雄武士
角色&rdquo;插画的奥秘，包括：绘画材料、人物绘制的基本功、武器的绘制、色彩理论、武士和英雄
人物绘制，从中让您学会创作自己的武士和英雄人物。
 无论您是经验丰富的概念设计师，还是刚刚入行的新手，您都能从《动漫幻想(英雄武士角色概念设
计)》中学到创作英雄武士人物的技巧，以及大师的创意之源。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《英雄武士角色概念设计(全彩)》主要内容包括：绘画材料、、人物绘制的基本功、基本图形、前缩
透视法、比例指、南、人物线描、脸部的画法、双脚的画法、双手的画法、肌肉、结构、武器、色彩
理论、光线、武士和英雄人物绘制等。
英国自由插画家，特别擅长奇幻艺术，艺术作品广泛，游戏等。
学习如何绘制最具有生命力和最能唤起人们内心情感的武士和英雄人物。
以纸和笔为武器，一始较量吧！
从远古的雷神托尔传奇到勇猛的亚瑟的亚瑟王等各种人物故事中，找出如何绘制男性和女性武士的原
型。
了解熟悉解剖学，色彩和光线原理，并懂得如何给搏斗场面，盔甲，武器和衣物着色。
跟随十个简单易懂的步骤图，不习掌握所有可能的技术技巧，从而成为一个专业的奇幻艺术家。
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