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内容概要

　　
本书主要围绕着Android多媒体编程进行，纵向上，从共享内存、IPC通信、HAL、原生服务、JNI调用
，以及多媒体的图像、音频、视频框架等多个层次和子系统着手；横向上，贯穿了移动互联网
、Android体系应用框架、OpenMAX多媒体框架、渲染机制等方面，深入浅出地介绍了开发多媒体应
用需要了解和掌握的多媒体框架及相关知识。
涉及Android多媒体编程的所有主要内容。

读者对象：本书内容翔实、分析深刻，是Android学习多媒体编程不可多得的资料。
可以作为IT相关专业本科生和研究生，以及嵌入式领域的初、中级软件工程师的参考读物。
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章节摘录

版权页：插图：随着3G应用的不断开发推广，用户会越来越需要更加个性化、优质化的多媒体数据服
务，用户希望能够随时、随地无缝的利用3G网络进行办公、网上交易、游戏娱乐、欣赏影视节目、收
听和下载音乐等。
根据笔者的分析，在不久的将来，移动终端将会在以下若干方面具有新的发展。
首先，提供智能提醒服务，手机能够与用户实现密切配合，并监控用户的个性化设置（保持在本地或
者云端），当重要时间点或关键事物需要用户注意时，手机会向用户发出“提醒”服务。
服务包括日程提醒、交通状况、最佳行车路线、最佳泊位、优惠活动、实时新闻、体育赛事、天气情
况、股市行情、好友活动、亲友生日、身体健康指数等。
其次，提供虚拟现实体验，手机可以借助传感器、周边设备了解到用户的身边环境，并根据收集到的
信息，智能地提供有用的信息。
例如，在网络世界养的宠物，可以借助音频设备表达叫声，借助马达和位置传感器等传递其跳跃等行
为信息；也可以在用户购物时，提供相关的同类产品价格参考，提醒用户附近的哪个卖场更物美价廉
；根据实际场景，为用户及时提供正在操控的产品的使用方法提醒。
接着，发挥物联网的“最后一公里”优势，借助无处不在的传感器，可以感知并分享到周围世界的海
量信息，这些信息将在“云端”得到整合，帮助用户及时、准确地获得气息信息、交通路况。
另外借助物联网，用户间可以方便、快速地分享资源，协助和交互。
如进行端到端的多人游戏、照片分发、书籍传播、音乐分享、信息传递等。
然后，作为经济工具，在交通或者信息不发达的情况下，帮助用户寻找最佳的市场，获得有价值的商
业信息，帮助用户提高从事的经济活动的收益率。
最后，更加智能、安全的设备，随着智能手机的不断普及和更加智能，手机软件的更新、升级将会变
得越发简单，并会为用户提供工具或信息，让用户有能力和权力决策哪些内容可以浏览、下载或分享
。
在安全性上也将更加出色，能够十分有效地帮助用户对获取到的信息进行管理，保护用户的个人隐私
和基于手机的金融活动，如电子钱包、在线支付、在线贸易、股票期货交易等。
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媒体关注与评论

本书有个非常突出的特点就是实用，全书通过对大量实例的讲解让我对Android开发有了全面认知和掌
握，这些实例是作者多年Android应用开发从业经验的总结，令我受益匪浅。
　　——网友梦的翅膀作为一位初学者，这本书的使用价值非常大，经过不断学习，我的专业技术水
平已经得到了很大的提升，希望自己今后能够从事Aridroid多媒体编程的工作。
　　——哈尔滨工业大学杨硕
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编辑推荐

《Android多媒体编程从初学到精通》内容翔实、分析深刻，是读者学习Anaroid多媒体编程不可多得
的资料。
从共享内存IPC通信、HAL、原生服务、JNI调用，以及多娱体的图像、音频、视频框架等多个层次和
子系统着手深入讲解Android多媒体编程。
涉及移动互联网、Android体系应用框架、OpenMAX多媒体框架、渲柔机制等多方面的内容。
深入浅出，依靠深厚行业经验讲透技术原理循序渐进，详解典型应用案例提升实战能力
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