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前言

　　多媒体技术是当今计算机技术中应用最为广泛的技术之一。
随着计算机技术的不断进步，涌现出各种各样的多媒体开发工具，如Authorware、Flash、Director等，
在这些功能相似的软件中，Adobe公司的Director软件以其灵活易用、功能强大的特点脱颖而出，赢得
了广大多媒体设计者的喜爱，被誉为“多媒体大导演”。
 2008年Adobe公司正式发布了新版本Adobe Director 11。
此版本拥有更富弹性、更易使用的创作环境，利用它，多媒体创作者可以创作出更强大的交互式程序
、三维虚拟游戏等多媒体作品。
Director 11在用户界面、文字引擎、支持平台和发布进程几个方面也有了很大的改进，并且新增了图
形滤镜功能，支持Unicode编码和Ageia物理引擎。
2009年Director 11.5发行，此版本有进一步的改进。
　　为了指导读者尽快掌握Director 11.5的使用和设计方法，笔者集多年使用Director的设计经验，编
写了本书，通过循序渐进的讲解，从Director的基本操作，多媒体设计方法，到应用范例，详细诠释应
用Director 11.5进行多媒体设计的方法和技巧。
全书共两篇15章，其中第1篇为入门篇，从第1章到第8章系统讲解Director 11.5的入门和编辑方法，主
要包括软件入门，基本操作，制作多媒体的方法；设计图形，制作文本，使用媒体文件，制作动画和
制作转场效果等多种制作方法，第2篇为精通篇，从第9章到第15章讲解了利用Director制作多种复杂效
果的方法；包括使用Lingo程序、Lingo控制多种元素，制作电影，应用行为和Xtras插件，以及最终发
布多媒体的方法和技巧，除了在多个章节中介绍的多媒体小范例外，最后一章还介绍了一个综合的设
计范例，通过将多种时尚设计元素和理念多方位融入实用的设计范例，使全书更加实用。
　　本书编写者长期从事多媒体的专业设计，对Director有很深入的了解，并积累了大量的实际工作经
验。
书中的每个范例都是作者独立设计的真实作品，每一章都提供了独立、完整的设计制作过程，每个操
作步骤都有简洁的文字说明和精美的图例展示。
此外，本书的范例安排本着“由浅入深，循序渐进”的原则，使读者能够学以致用，举一反三，从而
快速掌握Director 11.5。
　　本书的特点是内容广泛、通俗易懂、语言规范、实用性强，使读者能够快速、准确、深入地掌
握Director 11.5的多媒体设计方法与技巧，特别适合初、中级用户使用，可以作为绘图设计的指导用书
。
　　本书由云杰漫步多媒体科技公司策划，由张云杰、杨俊等编著，同时参加编写工作的还有穆艳、
尚蕾、张云静、马永健、姜兆瑞、周益斌、杨婷等。
书中的设计范例均由云杰漫步多媒体科技公司设计制作。
同时感谢美迪亚电子信息有限公司的编辑们的大力协助。
　　由于编写人员的水平有限，书中难免有不足之处，望广大读者不吝赐教，对书中的不足之处给予
指正。
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内容概要

Director软件是一种典型的多媒体开发工具，被誉为“多媒体大导演”。
本书主要针对目前非常热门的Director多媒体制作技术，讲解最新版本Director 11.5的使用方法。
全书共两篇15章，其中第1篇为人门篇，从第1章到第8章系统讲解Director 11.5的入门和编辑方法；第2
篇为精通篇，从第9章到第15章讲解了利用Director制作多种复杂效果的方法，并且通过将多种时尚设
计元素和理念多方位融人实用的设计范例，使全书更加实用。
    本书内容广泛、通俗易懂、语言规范、实用性强，使读者能够快速、准确地掌握Director 11.5的多媒
体设计方法与技巧，特别适合初、中级用户使用，是广大读者快速掌握Director 11.5的实用指导书，也
可作为大专院校多媒体设计课程的指导教材.
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态页面　　　3.4.1　制作页面　　　3.4.2　制作按钮和整体效果　第4章　设计基本图形　　4.1
　Paint(图像绘制)窗口功能介绍　　　4.1.1　演员控制区域　　　4.1.2　工具箱　　　4.1.3　Effect(效
果)工具栏　　4.2　Vector Shape(图形绘制)窗口功能介绍　　⋯⋯　第5章　制作和控制文本　第6章
　使用各种媒体文件　第7章　动作制作　第8章　转场效果第2篇　精通篇
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章节摘录
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编辑推荐

《Director 11.5从入门到精通》内容全面、语言规范、苑例丰富、实用性强。
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