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内容概要

　　《嵌入式linux网络体系结构设计与tcp/ip协议栈》涵盖了linux嵌入式系统开发中网络体系结构实现
的主要内容。

　　《嵌入式linux网络体系结构设计与tcp/ip协议栈》共分12章，第1章概述linux内核组件与内核技术
特点，以及网络体系结构实现应用到的内核开发的基础知识。
第2～5章在介绍了实现网络体系结构、协议栈、设备驱动程序的两个最重要的数据结构sk_buff
和net_device的基础上，展示了linux内核中为网络设备?动程序设计和开发而建立的系统构架，最后以
两个实例来具体说明如何着手开发网络设备驱动程序，数据在硬件设备上的接收和发送过程。
第6章讨论了网络协议栈中数据链路层收发数据的设计和实现，以及硬件层与协议层之间的接口。
第7章讲解了网络层ip协议的实现。
第8～9章介绍传输层数据收发过程，重点介绍基于套接字的tcp/udp传输实现。
第10章讨论了linux内核套接字层的实现，以及套接字层与应用层、传输层之间的接口。
第11章介绍网络应用软件的开发技术，以及内核对网络应用的支持。
第12章讲解在嵌入式系统开发中如何将硬件驱动程序、内核代码、?用程序集成在一起下载至芯片中，
形成嵌入式可运行的系统，作为全书的总结。

　　《嵌入式linux网络体系结构设计与tcp/ip协议栈》可以作为高等院校计算机、通信专业学生学习操
作系统的参考书，也可以作为从事嵌入式、计算机行业的工程技术人员的参考书。
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