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内容概要

　　本书以初学者为核心，全面介绍了使用Visual
Basic进行程序开发的各种技术。
在内容排列上由浅入深，让读者循序渐进掌握编程技术；在内容讲解上结合丰富的图解和形象的比喻
，帮助读者理解“晦涩难懂”的技术；在内容形式上附有大量的提示、技巧、说明、情景应用、实战
练习等栏目，夯实读者的编程基础，丰富编程经验。
全书共分21章，其中，主要讲述了
Visual
Basic集成开发环境的搭建、使用开发环境、掌握语言基础、掌握算法和程序控制结构、熟悉数组与集
合、熟练运用过程和函数、设计和美化窗体界面、掌握常用控件的使用、掌握ActiveX控件的使用、掌
握鼠标键盘处理操作、熟悉模块和类模块、熟悉系统对象、设计和应用菜单、工具栏、状态栏、演绎
不一样的对话框程序、掌握图形图像技术、掌握文件系统编程、学习数据库编程技术、学习网络编程
技术以及学会程序调试和错误处理，最后，通过在线考试系统和学生成绩管理系统两个实战项目使读
者将所学知识更好地应用到实际开发当中。

　　本书附有配套光盘。
光盘中提供本书所有程序的源代码、重点难点的实例视频录像。
其中，源代码全部经过精心测试，能够在Windows
2000、Windows XP、Windows Server 2003、Windows 7系统中编译和运行。
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