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前言

　　前言　　我可以学会编程吗？
　　当然可以！
即使你没有基础，即使你是非计算机专业毕业，即使你已过而立之年，甚至是只有初中毕业。
我国最早的计算机反病毒专家、江民杀毒软件创始人王江民，初中毕业，38岁开始学计算机，因为英
语基础不好，很多人认为他根本没有学会编程的可能性。
但王江民没有感觉自己不行，硬是克服各种困难，成为我国最成功的程序开发人员之一。
　　王江民学习编程的诀窍是什么？
　　是实践。
王江民说：&ldquo;计算机是实践性非常强的学科。
我搞计算机是用计算机，不是学计算机。
&rdquo; 王江民首先学的是BASIC语言。
当时，为了辅导上小学的孩子，对软件一片空白的王江民竟然决定编写程序代替家长辅导。
短短3个月，王江民就边学边实践，编好了一套数学语文教学软件，试过后效果奇佳，参加电脑报软
件交流，被评为第二名，誉为&ldquo;教育软件第一&rdquo;。
因为这次成功，极大地激发了王江民对编程的兴趣，使他从此把精力转到了软件领域。
　　所以说：实践是学习编程的最好方法，也是培养编程乐趣、捕获发展机遇的最佳途径。
值得注意的是，不要等学完全部知识才去实践，要随时学习，随时实践，哪怕只学了一点点。
　　这本书适合我吗？
　　非常适合！
本书是学习C#编程的最佳选择。
所讲内容通俗易懂，易于学习，贴近实践。
对于学习中的难点、重点，注意结合实际开发，采用情景应用的方式进行介绍和练习。
本书光盘提供了完整的视频讲座，可以对照本书内容循序渐进地进行学习。
利用本书，不但可以学会编程，更能激发学习者理论联系实际的热情，开发出符合市场需求的软件和
项目。
　　『本书内容』　　本书分为基础篇、核心篇、高级篇和实战篇，共计23章内容。
内容安排按照从零起步、循序渐进的学习顺序，全面提高读者学、练、用的能力。
本书知识结构如下图所示。
　　『本书特色』　　最基础、最易学　　为了让初学者易于学习，本书力求内容通俗易懂，讲解寓
教于乐。
对于初学者难理解的专业术语，本书都进行了形象的解释，有些还提供了例图。
书后附录中又单独将专业术语提炼出来，供读者学习时参考。
初学人员学习编程的另一个障碍是对抽象技术的理解，例如，介绍ADO.NET对象模型时，书中通过现
实世界中的水库中的各种装置来做鲜明的对照，如下图所示。
　　语音视频讲座　　为了方便读者学习本书内容，本书附赠光盘中提供了22小时视频讲座。
其讲解细致、层次清楚、互动性强，不但可以加深对书中内容的理解，还可以引导学习者掌握&ldquo;
是什么&rdquo;、&ldquo;为什么&rdquo;、&ldquo;怎么办&rdquo;、&ldquo;应注意些什么&rdquo;的编程
思维能力。
视频不仅对书中的内容进行了详细介绍，还对相关技术进行了有效扩展，对开发中易犯的各种错误给
出了视频解决方案。
　　注重实用性　　初学者经常会遇到这样的情况，书中讲解的技术能够理解，但不知道如何应用。
例如，在学习抽象类时，读者能够自己定义抽象类并且能够从抽象类派生子类，但是不知道抽象类能
够做什么，在哪里应用抽象类。
本书在介绍技术时，注意强调技术的实用性，并且通过实例突出技术的应用价值。
对于一些典型的应用，书中通过&ldquo;情景应用&rdquo;栏目进行重点介绍。
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　　实战互动练习　　要掌握一项技术，最佳的方式就是多练习、多实践。
本书每章都提供了多个供读者实践的实例任务，读者可以对照检验对知识的掌握情况。
每个实例任务都分为&ldquo;题目描述&rdquo;、&ldquo;技术指导&rdquo;和&ldquo;紧急救援&rdquo;3部
分。
其中&ldquo;题目描述&rdquo;给出了实例功能的详细描述和效果图，&ldquo;技术指导&rdquo;给出了开
发思路和关键技术，&ldquo;紧急救援&rdquo;提供了下载实例源代码和开发文档的地址链接。
　　思想与激励　　本书每章都提供了一个与软件行业相关的励志故事，主要有两个目的：一是读者
在学习疲惫的时候，可以阅读这些人物故事，放松一下；二是希望读者能从这些人物事迹中有所感悟
。
这些人物都具有一些共同的特征，它们都能将学习与实践完美结合；都能发现生活中的一些小机会，
借以发扬光大；都具有专注、坚持不懈的精神&hellip;&hellip;。
希望这些故事能成为你编程路上的精神食粮，伴您度过编程学习的日日夜夜。
　　祝大家读书快乐！
　　明日科技
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内容概要

　　本书以初学者为核心，全面介绍了使用C#语言进行程序开发的各种技术。
在内容排列上由浅入深，让读者循序渐进地掌握编程技术；在内容讲解上结合丰富的图解和形象的比
喻，帮助读者理解“晦涩难懂”的技术；在内容形式上附有大量的提示、技巧、说明、情景应用、实
战练习等栏目，夯实读者编程技术，丰富编程经验。
全书共分4篇23章，其中，第一篇为基础篇，主要包括认识C#语言、熟悉C#程序开发环境、掌握C#语
言基础、掌握C#控制语句、熟悉字符和字符串、熟悉数组和集合、掌握C#面向对象程序设计、处理
程?异常等内容；第二篇为核心篇，主要包括介绍WinForm窗体、使用WinForm常用控件编程、熟悉高
级控件、组件及自定义控件、应用ADO.NET技术操作数据库、掌握C#面向对象高级技术等内容；第
三篇为高级篇，主要包括操作文件及数据流、使用GDI+技术绘图、打印和制作报表、应用线程技术编
程、熟悉网络通信技术、操作注册表、调试和打包应用程序、了解C#
3.0新技术等内容；第四篇为实战篇，主要包括文档管理系统和进销存管理系统两个实战项目。

本书附有配套光盘，光盘中提供有本书所有程序的源代码、重点难点的实例视频录像、编程词典体验
版学习?件。
其中，源代码全部经过精心测试，能够在Windows
2000、Windows XP、Windows 2003、Windows 7编译和运行。

读者对象：本书适用于C#的爱好者、初学者和中级开发人员，也可以作为大中专院校和培训机构的教
材。
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