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内容概要

　　《软件工程：原理与实践（第3版）》是荷兰著名软件工程学家Hans van Vliet多年从事软件工程教
学和实践经验的提炼和总结，书中引用了大量的文献和生动的事例，详尽介绍了关于如何设计软件的
知识，以及在编程领域之外的、一名全面发展的软件工程师应该具备的素养。
《软件工程：原理与实践（第3版）》全书分三大部分，第一部分详细介绍了软件工程中的软件管理
问题；第二部分重点说明软件生命周期各个阶段的相关技术；第三部分给出了软件工程中的现代论题
，包括用户界面设计、基于中间件的软件设计、面向服务的软件设计及全球化软件开发。
　　《软件工程：原理与实践（第3版）》知识点丰富，内容新颖，讲解严谨，被欧洲和北美许多大
学采用作为教材，是软件工程领域的研究、教学、管理和技术人员十分难得的最新教材、实践指南和
参考文献。
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章节摘录

版权页：插图：软件开发项目的进展（时间方面）是难以估量的。
在目标系统完成以前，仅有一堆白纸。
像“90％的编码已经编译完成”的言论只能视为一小撮盐这样的调味品，现实事务中有太多的这种情
况。
第1章中介绍的软件开发阶段划分方式和各个阶段的要素变量，均旨在为管理者提供衡量和控制进展
的工具。
软件开发系统的时间消耗和对人力资源的需求，与系统的大小有关系，即使我们可能采取分配任务给
更多的人力来缩短开发时间，大系统需要的开发时间也显然要比小系统更长。
软件开发项目的控制在人力与时间方面似乎没有替代性，因为增加更多的人力以缩短开发时间并不能
轻松实现。
越多的人涉人其中，也就需要更多的时间去协调和交流。
超过某一临界点时，增加更多的人力实际上会延长开发时间。
一些时间控制问题在布鲁克斯法案中有着经典表述：“在新项目中增加人手，只会拖延它的时间”。
第7章将回到这个问题的讨论。
资料需要管理，尤其是文档。
除了技术和用户文档以外，同样包括项目自身的文档。
涉及到的项目文档包括以下内容：当前事态、达成一致的变动、已作出的决议，这类文档最好整理在
配置管理内容中。
在灵活的小项目中，很少会注意到开发中的文档，许多必要的知识是不言而喻的，它存在于项目开发
人员的头脑中。
但从道理上讲，无论站在提高系统可读性角度看，还是站在方便系统发布给用户角度看，文档资料理
所当然地应当提供。
开发团队的所有成员都必须明确知道他们各自的角色以及他们被寄予的期望。
所有工作人员都明确知道自己的任务，这一点非常重要，没有说出口以及含糊不清的期望将会导致独
立团队有意无意地制定他们自己的目标。
这些状态都值得项目经理持续注意。
团队组织与人员的合作程度，部分来说依赖于项目的属性和它的环境。
当组建项目团队时，这种依赖关系必须加以认识并且考虑。
质量是最为重要的一个方面。
客户不满足于由计算机专家提供的纯技术解决方法，他们需要系统能够满足他们需求。
软件本身的质量需求和软件开发过程中的质量控制往往会发生冲突。
在架构设计时期，质量需求一般在与相关利益者的对话中实现平衡。
在项目中，我们必须理清面对的质量需求。
对于质量的要求应建立在规则的基础上，以便能够控制开发过程中的行为。
质量不是附加的特性，是应该控制的。
控制开支（资金方面）很大程度上意味着控制员工支出。
尽管硬件和工具的成本不应被忽视，但这些成本在项目中一般能够精确地估算好。
而且，它们的确要比员工开支少很多。
估算软件成本意味着需要估算建设软件所需的劳动力。
所需人力十分依赖于软件的规模，例如所需要的编码的总数。
更多情况下，其他因素也影响着软件的成本或生产软件的生产力。
一个均衡的有着丰富经验的团队，将比一个新设立的没有经验的团队更有生产力。
极端严密的质量约束限制，例如非常高可靠的或一个非常快速的反应时间，同样也可能影响生产力。
面对人力资源需求，大量的关于不同角色的量化成本模型提了出来（见第7章）。
相对于比较精确地估算软件规模大小以及软件的成本，人们更倾向于首先给出一个成本极限，再根据
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用户需求、时间限制进行平衡。
如果工作量加大，就压缩用户需求。
在这三者之间达成一致后再决定是否投资以及目标完成时间。
这种增量成本估算方法比较适合小型的灵活项目。
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编辑推荐

《软件工程:原理与实践(第3版)》对于成功的软件开发而言，“软件工程”是一个富有挑战性的话题
。
《软件工程:原理与实践(第3版)》是完整介绍软件生命周期各个方面的一部力作，着重阐述了软件项
目能够在不超预算的情况下按时开发完成所需要的各种技术和因素。
《软件工程:原理与实践(第3版)》第三版的亮点主要包括：完整展现了需求工程和软件体系结构；增
加了基于组件的软件工程、面向服务的软件开发和全球化软件开发的相关内容；扩展了影响软件开发
的人文因素和社会因素的论述；比较了传统的重量级开发方法（瀑布模型）与新型的轻量级开发方法
（敏捷开发方法和极限编程）。
《软件工程:原理与实践(第3版)》可以作为初级和高级软件工程课程的教材，适合于从事大规模软件
开发和维护的各类人员。
对于将该书用于教学和自修的读者，《软件工程:原理与实践(第3版)》还配有专门的网站提供该书的
相关附加资源。
教师可通过填写《软件工程:原理与实践(第3版)》末尾的“教学支持说明”信息获取相关资源。
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