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内容概要

　　本书主要讲解用3ds
max和ZBrush来制作三维数字静帧的方法和技巧。
本书共4个案例：小鱼、野猪（视频光盘中）、正午和神庙之战，案例是循序渐进、由浅入深的。

　　本书正文有3个案例：“小鱼”这个案例从零基础出发，通过3ds
max软件与ZBrush结合，制作一个简单但又真实的效果，着重基础训练；
“正午”这个案例侧重流程和作品的完整表现，从建模到材质，直到后期修饰；“神庙之战”是更进
一步的综合案例，更强调三维数字静帧的创作思路和细节表现。

　　“野猪”这个案例，完全是视频教学，在随书附带的DVD中，制作难度比“小鱼”稍大，更偏重
技术讲解，为下一步学习“正午”和“神庙之战”这两个综合案例做好准备。
随书附带的DVD中还有所有案例源文件，可随本教材同步学习参考。
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编辑推荐

刘寒编著的《水晶石精粹(3ds max & ZBrush三维数字静帧艺术)》主要讲解用3ds max和ZBrush来制作三
维数字静帧的方法和技巧。
本书共4个案例：小鱼、野猪（视频光盘中）、正午和神庙之战，案例是循序渐进、由浅入深的。
本书内容丰富，讲解细致，适合三维数字静帧爱好者和初学者学习，也适合游戏、动画等相关行业人
士阅读参考。
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