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内容概要

　　本书主要以Android平台下3D游戏的开发为主题，并结合真实的案例向读者详细介绍了OpenGL
ES的基础知识及3D游戏程序开发的整个流程。

　　全书分为两篇共22章，第一篇以简单易懂的实例为依托，详细介绍了OpenGL
ES各方面的基础知识，第二篇则对7个真实案例的开发步骤进行了详细的介绍，逐步向读者讲
解Android
3D游戏的真实开发过程，同时源代码中还包含了详细的注释，以尽量帮助读者掌握代码中的每一个细
节，尽快掌握Android
3D游戏开发。

　　本书的讲述由浅入深，从Android平台下3D游戏开发应用的基础知识到开发大型游戏程序，结构
清晰、语言简洁，非常适合初学者和进阶开发者阅读参考。
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编辑推荐

目前市面上的Android技术书籍还比较少，Android 3D游戏开发的书籍更是没有。
因此，在现在市面上，Android游戏开发的书籍特别是Android 3D游戏开发的书籍还是有相当大的市场
需求。
 《Android3D游戏开发技术详解与典型案例》既介绍了Android 3D游戏开发中必知必会的基础知识，
同时通过7个真实案例向读者介绍Android 3D游戏的完整开发步骤，希望通过本书能够使读者尽快掌
握Android 3D游戏开发的相关知识。
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