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内容概要

　　Flex4是目前最新开发富互联网应用程序(RIA)的主要平台。
本书系统介绍Flex4及其开发技术，包括Flex
4入门，系统组件，自定义组件，对组件的各种处理，Flex 4的扩展功能和Web开发。
对组件的处理包括AcfionScdpt
3．0脚本语言、数据处理、事件、行为和过渡、拖放、自定义外观和打印功能。
Flex
4的扩展功能包括实时通信，AIR桌面应用程序，FABridge技术开发，Socket通信和MVC框架应用。
各主要知识点都提供实例代码，并且有分析和代码解释。
主要章节包含综合实例，便于更好地掌握Flex
4开发应用程序的方法。
本书配有光盘，包括本书综合实例的整个工程、配套PowerPoint课件和主要知识点实例代码。
读者学习和模仿非常方便。

　　《Flex4开发实践(附光盘)》(作者郑阿奇)适合广大Flex程序开发人员和RIA开发爱好者阅读，自学
或培训，也可作为高等学校有关课程的教材或参考书。
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书籍目录

第1章　进入Flex 4大门
第2章　Flex 4脚本语言：ActionScript 3.0基础
第3章　Flex 4脚本语言：ActionScript 3.0语言进阶
第4章　Flex 4系统组件：基本组件
第5章　Flex 4系统组件：容器
第6章　Flex 4数据处理：数据验证与格式化
第7章　Flex 4数据处理：数据模型与数据绑定
第8章　Flex 4组件：事件
第9章　Flex 4系统组件：图表
第10章　Flex 4组件内处理：行为和过渡
第11章　Flex 4组件间处理：拖放
第12章　Flex 4自定义组件
第13章　Flex 4组件：自定义外观
第14章　Flex共享对象和打印功能
第15章　Flex 4扩展：实时通信
第16章　Flex 4扩展：AIR桌面应用程序
第17章　Flex 4扩展：FABridge技术开发
第18章　Flex 4扩展：Socket通信
第19章　Flex 4 Web开发
第20章　Flex 4扩展：MVC框架应用
附录
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编辑推荐

Flex是目前最流行的富互联网应用程序(Rich Internet Application，RIA)开发技术之一，最新版本是Flex 4
。
由于Flex技术基于MXML标准、CSS标准、XML标准、ActionScript 3．0标准，所以开发过程更规范，应
用程序更容易扩展。
Flex技术中提供了丰富的组件，Flex开发人员只需将注意力集中于业务逻辑开发。
另外，Flex编程是面向对象的编程，开发过程与大部分编程语言相似，理解和掌握Hex比较容易。
    《Flex4开发实践(附光盘)》(作者郑阿奇)系统介绍Flex 4开发实践，吸取了《Flex 3开发实践》的成功
经验，并对Flex 4进行详细介绍，全面配套有关实例，是国内比较全面的系统介绍Flex 4开发实践的图
书。
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