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内容概要

　　目前C语言已经成为世界上最流行的高级语言之一，具有简单易学、结构化、可对计算机硬件直
接操作、可移植性好等特性，被应用于计算机的各个领域，例如系统软件和应用软件的开发、科学计
算等方面。

　　本书简单易懂，内容丰富，包含大量的实例和习题，由易到难逐步讲解，使读者易于了解和掌握
本书讲解的知识。
本书由4篇组成：第1篇是C语言基础，讲解了C语言的发展历程、特点及C语言程序的编译和链接、顺
序结构、条件结构、循环结构；第2篇是C语言技术进阶，包括数组、指针、函数、结构型、共用型、
枚举型和用户自定义类型；第3篇是C语言高级应用，包括算法、预编译命令、文件和图形，以及预处
理命令等内容；第4篇是C语言开发案例，详细讲解了C语言项目开发案例，读者在这里可以学习到C
语言项目的整个开发过程。
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编辑推荐

C语言是一门经久不衰，永远保持着青春与活力的程序设计语言，从其产生到现在，它已经成为编程
初学者必学的编程语言之一。
它具有语言简洁、紧凑，使用方便、灵活，运算符丰富，生成目标代码质量高，程序执行效率高，程
序可移植性好（与汇编语言比）的特点，更易于被广大初学者接受。
C语言既有高级语言的特性，又有低级语言的特性（能对计算机硬件直接操作），是一门成功的高级
程序设计语言。
    为了让对编程有兴趣的人们能尽快入门，作者崔久精心编写了《由浅入深学C语言——基础进阶与
必做430题》，目的是引领普通读者进入这一门槛。
从了解C语言的基本语法开始，通过上百个C语言开发实例和两个C语言开发项目讲解C语言，让读者
可以站在前人的肩膀上学习，得到事半功倍的效果。
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