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内容概要

　　本书为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
《21世纪大学计算机规划教材:多媒体计算机技术(第4版)》系统介绍了多媒体计算机技术的基本原理和
多媒体计算机系统的组成，详述了数字声音、图像和视频处理中的关键技术；对多媒体数据存储的重
要载体光盘存储技术、多媒体计算机软件、多媒体数据库、多媒体文档的组织与设计以及多媒体计算
机网络中涉及的关键技术也进行了简要介绍。
在此基础上，《21世纪大学计算机规划教材:多媒体计算机技术(第4版)》对多媒体技术在网络和通信方
面的典型应用——视频会议系统、IPTV系统、IP电话、Web搜索以及多媒体即时通信系统等进行了扼
要介绍。
《21世纪大学计算机规划教材:多媒体计算机技术(第4版)》还对个别技术的应用给出了相应的示例，并
以附录的形式给出了一个综合应用相关技术的课程设计。
《21世纪大学计算机规划教材:多媒体计算机技术(第4版)》既可作为高等院校相关课程的教材，也可以
供从事多媒体应用研究与开发的工程技术人员参考。
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章节摘录

版权页：插图：声音分类是把声音按照预定的类组合。
首先，计算被分类声音与以上类模型的距离，可以利用：Euclidean或Manhattan距离度量，然后进行距
离值与门限（阈值）比较，以确定该声音是否纳入或不属于比较的声音类。
也有某个声音不属于任何比较的类的情况发生，这时可以建立新的类，或纳入一个其他类，或归并到
距离最近的类中。
②听觉检索。
听觉感知特性，如基音和音高等，可以自动提取并用于听觉感知的检索，也可以提取其他能够区分不
同声音的声学特征，形成特征矢量用于查询。
例如，按时间片计算一组听觉感知特征：基音、响度、音调等。
考虑到声音波形随时间的变化，最终的特征矢量将是这些特征的统计值，如用平均值、方差和自相关
值表示。
这种方法适合检索和对声音效果数据进行分类，如动物声、机器声、乐器声、语音和其他自然声等。
⑧音频分割。
以上方法适合单体声音的情况，如一小段电话铃声、汽车鸣笛声等。
一般情况是，一段录音包含许多类型的声音由多个部分组成，更为复杂的情况是，以上各种声音可能
会混在一起，如一个有背景音乐的朗诵、同声翻译等。
这需要在处理单体声音之前先分割长段的音频录音，还涉及区分语音、音乐或其他声音。
例如，对电台新闻节目进行分割，分割出语音、静音、音乐、广告声和音乐背景上的语音等。
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编辑推荐

《21世纪大学计算机规划教材:多媒体计算机技术(第4版)》为普通高等教育“十一五”国家级规划教材
之一。
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