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内容概要

由张巍总主编的《Flash
CS3动画制作》将软件功能与行业实际应用相结合，通过不断的任务制作掌握Flash的应用并能制作一
些常见的设计作品。
全书共9个模块，主要讲解Flash
CS3的基本操作；绘制与填充矢量图形；编辑矢量图形；素材、元件和库的相关知识；制作逐帧动画
、动作补间动画和形状补间动画等基本动画；制作引导动画、遮罩动画和滤镜动画等高级动画
；ActionScript的相关知识；制作文字动画；应用Flash
CS3组件制作动画。

 《Flash
CS3动画制作》适用于中职学生及社会培训人员。
本书配有电子教学参考资料包，内容包括电子教案，教学指南。
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书籍目录

模块一　Flash　CS3基本操作
　任务一　认识Flash　CS3
　　操作一　认识Flash　CS3界面
　　操作二　自定义Flash　CS3的工作界面布局
　任务二　认识Flash　CS3中的图形概念
　　操作一　认识位图与矢量图
　　操作二　帧的操作
　　操作三　图层的操作
　任务三　设置Flash动画制作环境
　　操作一　场景的基本操作
　　操作二　设置背景颜色
　　操作三　设置场景尺寸
　　操作四　调整场景显示比例
　　操作五　设置标尺、网格与辅助线
　任务四　制作并发布“跳动的小球”动画
　　操作一　新建动画文档
　　操作二　绘制小球
　　操作三　制作引导动画
　　操作四　测试与发布动画
　实训一　自定义并保存“我的界面”
　实训二　制作与测试“落叶”动画
　实践与提高
模块二　绘制与填充矢量图形
　任务一　绘制卡通小鸡
　　操作一　绘制小鸡轮廓
　　操作二　绘制小鸡细部
　　操作三　修改并完善图形
　任务二　绘制房子
　　操作一　绘制房子轮廓
　　操作二　填充颜色并添加草丛和栅栏
　　操作三　修改并完善图形
　任务三　绘制桃树图形
　　操作一　绘制树干
　　操作二　绘制桃花并填色
　　操作三　添加文本和轮廓线
　实训一　绘制时尚女郎
　实训二　绘制机器鼠
　实践与提高
模块三　编辑矢量图形
　任务一　制作“新年快乐”场景
　　操作一　复制房子和小鸡到场景
　　操作二　填充小鸡颜色
　　操作三　添加文本并修饰场景
　任务二　编辑“圣诞快乐”场景
　　操作一　抠取素材图形
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　　操作二　添加文本效果
　　操作三　修饰与组合图形
　任务三　制作个性签名
　　操作一　绘制脸部
　　操作二　添加帽子和耳朵
　　操作三　填充颜色及文本
　实训一　制作“快乐牧场”场景
　实训二　制作“沙滩”场景
　实践与提高
模块四　素材与元件的应用
　任务一　制作“希望小学”场景
　　操作一　Flash　CS3的素材类型
　　操作二　导入并应用素材
　　操作三　编辑场景位图
　任务二　制作家庭影院
　　操作一　导入素材并制作元件
　　操作二　编辑场景
　实训一　制作“液晶显示器”动画
　实训二　制作“公园一角”动画
　实践与提高
模块五　制作基本动画
　任务一　制作逐帧动画
　　操作一　绘制图形
　　操作二　制作逐帧动画
　任务二　制作网页导航条动画
　　操作一　导入素材并设置“背景”图层
　　操作二　创建“飞机”、“人物”图层补间动画
　　操作三　创建“文字”、“文字”图层补间动画
　任务三　制作“桃花朵朵开”动画
　　操作一　制作树干形状补间动画
　　操作二　制作花朵开放形状补间动画
　　操作三　制作文本形状补间动画
　实训一　制作“奔跑”动画
　实训二　制作网页广告条
　实训三　制作“变脸”动画
　实践与提高
模块六　制作高级动画
　任务一　制作“滚山坡”动画
　　操作一　导入和编辑“山坡”场景
　　操作二　制作引导动画
　任务二　制作遮罩动画
　　操作一　制作动画元件
　　操作二　创建遮罩动画
　　操作三　编辑动画场景
　任务三　制作“蓝天白云”动画
　　操作一　制作动画元件
　　操作二　创建遮罩动画并整合场景
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　实训一　制作“水中气泡”动画
　实训二　制作“下雨”动画
　实训三　制作“夜幕降临”动画
　实践与提高
模块七　ActionScript的应用
　任务一　认识ActionScript
　　操作一　ActionScript基本语法
　　操作二　认识变量
　　操作三　认识函数
　　操作四　运算符与表达式
　　操作五　ActionScript的添加方法
　任务二　控制场景和帧
　　操作一　制作停止车轮的转动
　　操作二　为画册加播放控制器
　任务三　设置影片剪辑属性
　　操作一　制作遥控飞机
　　操作二　制作下雪效果
　任务四　使用循环和条件语句
　　操作一　制作抽奖游戏
　　操作二　制作数字时钟
　任务五　声音控制脚本
　　操作一　导入素材并创建元件
　　操作二　编辑场景并添加脚本
　实训一　制作“登录界面及程序”动画
　实训二　制作“烟花”动画
　实训三　制作“电子万年历”
　实践与提高
模块八　制作文字动画
　任务一　常见文字效果制作
　　操作一　制作空心字
　　操作二　制作彩色字
　　操作三　制作立体字
　任务二　文字特效动画制作
　　操作一　制作火焰字
　　操作二　制作滤光字
　　操作三　制作倒影文字
　　操作四　制作霓虹灯字
　　操作五　制作打字效果
　实训一　制作阴影文字
　实训二　制作鼠标跟随字动画
　实训三　制作冒烟文字动画
　实践与提高
模块九　Flash组件的应用
　任务一　制作用户注册界面
　　操作一　准备素材及元件
　　操作二　添加文字和组件
　任务二　利用组件制作IQ测试
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　　操作一　设置背景添加文本
　　操作二　添加组件
　　操作三　添加脚本及检查动画
　　操作四　使用组件检查器检查动画
　实训一　制作用户意见反馈收集
　实训二　利用组件实现背景选择
　实训三　制作“童谣”MTV
　实践与提高
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章节摘录

　　本实例在制作时，通过在“属性”面板中设置“Alpha”，创建出图形淡入淡出的动作补间动画效
果，除了这种效果外，在创建动作补间动画时，还可以为创建的动作补间动画添加旋转效果、明暗变
化、色调变化和高级颜色变化等附加效果。
　　1.添加旋转效果　　在创建动作补间动画后，可通过在“属性”面板中进行设置，为动作补问动
画添加规则的旋转效果，其操作步骤如下：　　（1）在时间轴中选中动作补间动画的起始关键帧。
　　（2）在“属性”面板的“旋转”下拉列表框中选择一种旋转方式，在右侧的文本框中输入相应
的数字，以设置图形旋转的次数。
　　（3）设置完成后，即可为创建的动作补间动画添加设置的旋转效果。
　　除通过“属性”面板设置外，还可通过任意变形工具调整图形旋转角度来实现旋转效果，利用后
者可创建旋转不足一周的旋转效果。
　　⋯⋯
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