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内容概要

　　现阶段的分布式应用开发，包括多层架构、SOA、Web
Service、网格甚至云计算等，一般不必从网络通信底层做起，大都基于如CORBA/IIOP、DCOM、RMI
、JMS及IBM
MQ、TIBCO消息中间件等成熟工具或协议实现，而其核心内容都是消息技术及体系。
而绝大多数分布式技术方面的资料要么只是介绍成熟工具和协议的使用方法，要么便是介绍网络通信
底层知识，而对介于这两者之间的消息技术的内在原理和详细实现机制，则很少有人真正了解与问津
，而这正是本书的重点内容。

　　本书详细披露了消息体系的内在原理与实现机制：如何以消息对象形式组织各种复杂数据类型？
消息如何从一台机器传送到另一台机器？
如何通过消息实现远程过程调用？
如何实现跨平台的分布式消息通信？
多种类型的消息如何管理？
消息队列如何管理？
企业级的多任务并发如何控制？
如何保证大量的消息与任务都会被及时处理？
如何合理利用系统资源？
JMS与SOAP的机制有什么区别和联系等，都是本书要讲述的内容。
本书紧密结合代码实例，基于面向对象设计与实现方法，旨在通过本书指导可自行设计开发消息体系
原型。
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编辑推荐

随着X86服务器的普及使用，以及基于Linux和Windows操作系统在服务器上的主流使用，分布式计算
，包括网络计算，和云计算，已经成为企业应用软件的主流模式。
分布式应用软件的开发常常需要中间件的支持。
基于消息的中间件(MOM)是使用最为广泛的中间件类型之一。
如何正确和有效地使用这些中间件不仅影响到开发人员的编程效率，也在很大程度上决定了软件的结
构和性能。
    何小朝所著的《消息设计与开发(分布式应用开发的核心技术)》深入浅出的介绍了消息中间件的概
念、原理和实现机制，并从软件开发人员的角度出发，详细描述了消息设计、消息传输中的数据类型
的表示以及消息的发送、接受及其管理方式。
本书对于从事分布式应用软件设计和开发的人员具有很好的入门指导作用和编程参考作用。
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