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内容概要

　　本书以C#编程为基础，系统介绍C#高级编程技术，主要包括图形开发、XML开发及.NET框架的
反射等内容。
C#图形开发主要包括图形开发基础、桌面图形开发和Web图形开发。
XML技术开发包括XML基础、安全获取数据、XML/XSLT开发和基于XSLT的代码生成器等。
.NET框架的反射技术包括使用反射和特性构造ORM框架、基于反射和动态编译的快速ORM框架。
其他方面包括高性能ASP.NET树状列表控件、验证码技术、可快速绑定数据源程序框架和基于动态编
译的VB.NET脚本引擎，以及C#服务端程序的编程和文档对象模型等。
本书所有实例在VS.NET
2010专业版环境下开发，所有源代码文件、工程文件和同步教学课件包含在本书配套的光盘中，书中
所有的源代码均可在VS.NET
2005、2008版环境下运行。
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章节摘录

版权页：插图：开发人员需要仔细设计相关算法，使得应用程序能够计算出尽可能小的脏矩形，使得
这个脏矩形“多一分则太胖，少一分则太瘦”，刚刚好能够用于完整的维护用户界面而又避免浪费。
正是这种斤斤计较提高了软件绘制用户界面的速度，缓解和避免了闪烁现象。
3.双缓存技术双缓存技术是解决用户界面闪烁的最方便可靠的方法。
闪烁是由于应用程序绘制用户界面过程缓慢造成的，但并不是应用程序所有的软件模块运行缓慢都会
造成闪烁，仅仅是绘图过程缓慢才会造成闪烁。
开发人员可以在内存中建立一个位图图像用于缓存用户界面样式，然后所有的绘图操作都在这个内存
中的位图中进行，绘图操作完成后就可以将这个位图图像快速输出到实际的显存中，从而显示到计算
机显示器中。
应用程序在内存中的位图图像中绘制图形，相当于操作一个二维数组。
这只是应用程序内部的数据处理，不会导致显存数据的改变，也不会导致计算机屏幕像素值的改变，
闪烁也无从谈起。
当绘图操作完成，内存中的位图图像准备完毕，应用程序就可以调用操作系统将位图数据填充到显存
中。
这是一个很简单很高速的内存块复制过程，足以在一个显卡刷新周期内完成操作，应用程序“运筹于
帷幄之中，决胜于千里之外”，从而避免了闪烁，双缓冲技术能够方便有效地解决闪烁问题，但这个
技术不能滥用。
首先，双缓存技术实际上加大了应用程序绘制用户界面的工作量，整个绘图时间延长了，虽然没有闪
烁，但用户界面响应比较迟钝。
其次，双缓存技术需要在内存中创建一个比较大的位图图像对象，这将额外占用大量的内存，是一种
以空间换速度的做法，在某些情况下并不一定是最好的做法。
滥用双缓存技术最大的坏处就是它使人懒惰，它使得开发人员放松了对软件速度的要求，掩盖了软件
性能问题。
这是一种“掩耳盗铃”的做法，不利于锻练出优秀的图形软件开发人员。
通常，在软件的开发过程中不可以使用双缓存技术，开发人员靠真本事解决用户一界面闪烁问题，只
有等到软件对用户发布了才可以使用双缓存技术实现良好的用户体验。
这里讲的“开发人员的真本事”就是指设计合理的算法，精心的调试，以提高软件绘图速度来尽量降
低闪烁。
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编辑推荐

《魅力·实践·发现:精通C#编程》：展现精英高手发现之旅，站在最新平台开发实践，介绍流行软件
神奇魅力。

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<精通C#编程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 12


