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内容概要

徐璟、孙信成、王晓青主编的《Maya动画制作案例教程》做为精品课程的配套教材，全书共10章，通
过30多个实用而经典的案例，循序渐进地介绍
Maya的基本功能以及动画的制作方法与技巧。
《Maya动画制作案例教程》讲解了Maya入门、基础编辑操作、NURBS建模、Polygon建模、灯光、阴
影、摄像机、视图、材质编辑、基础动画制作、骨骼与蒙皮、刚体和柔体等内容。

每一章都给出了本章的教学目标，再对实例进行了分析和制作，并对相关联的知识进行详细的讲解，
读者可以在实例的制作过程中掌握Maya技能和三维动画的制作技巧。
《Maya动画制作案例教程》附带一张光盘。
光盘中收录了各章中所用到的案例源文件、所用场景及案例效果。

《Maya动画制作案例教程》采用案例教学的形式编写，兼顾理论知识与实践操作，可以作为职业学校
动漫专业三维动画制作Maya课程，也可以作为
Maya动画制作初中级读者的学习用书。
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书籍目录

第一章 走进Maya
 任务一 Maya的基本操作
第二章 NURBS建模
 任务一 使用Revolve（旋转）制作酒杯
 任务二 使用【Loft（放样）】命令制作罗马柱
 任务三 使用【Extrude（挤出）】命令制作茶壶
第三章 Polygon多边形建模
 任务一 使用Create（创建）命令制作球体
 任务二 组合分离提取书桌
 任务三 使用【Booleans（布尔运算）】命令制作笔筒
 任务四 使用挤压命令制作手机
第四章 灯光
 任务一 三点布光原则
第五章 摄像机
 任务一 摄像机的景深效果
第六章 材质
 任务一 制作一杯茶
 任务二 制作地球仪的材质
第七章 基础动画
 任务一 制作小球弹地运动
 任务二 利用驱动关键帧制作小球撞门动画
 任务三 使用路径动画制作飞船飞行动画
第八章 骨骼、控制器装配
 任务一 台灯骨骼的制作
 任务二 对台灯进行控制器装配
 任务三 使用蒙皮进行手臂的骨骼绑定
第九章 渲染合成
 任务一 将给出的金鱼场景进行渲染
 任务二 使用IPR渲染金鱼场景
 任务三 使用硬件渲染渲染LOGO的变形粒子动画
 任务三 使用矢量渲染动画人物
第十章 综合案例
 任务一 台灯模型的创建
 任务二 为台灯添加材质
 任务三 为台灯装配骨骼
 任务四 为台灯蒙皮刷权重
 任务五 制作一段动画
 任务六 添加灯光
 任务七 渲染完成

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Maya动画制作案例教程>>

章节摘录

版权页：插图：
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编辑推荐

《Maya动画制作案例教程》为适应职业教育课程改革的要求，我们组织编写了这套教材。
本套教材的编写从满足经济发展对高素质劳动者和技能型人才的需要出发，在课程结构、教学内容和
教学方法等方面进行了新的探索与改革创新，以利于学生更好地掌握课程的内容，利于学生对理论知
识的掌握和实际操作技能的提高。
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