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内容概要

　　计算机系统分为通用计算机系统和嵌入式计算机系统，计算机的大量普及，极大地推动了人类社
会的进步。
但是，您是否觉得计算机系统的设计神秘至极？
本书将为您打开计算机系统设计的神秘之门，教您如何去设计满足自己需求的计算机系统。

　　本书的重点是讲解计算机系统自主设计的方法，共分为四篇，全书以一个全部软硬件均自主定义
与设计的教学用计算机系统的实现过程为主线，详细地介绍了自定义指令系统、CPU芯片、汇编语言
、高级语言、编辑器、汇编器、编译器、链接器、编程器，以及计算机系统的完整开发流程，试图让
读者将往日所学到的零碎、割裂的知识通过书中的实例予以串联整合，使读者对计算机系统的本质得
以深入理解。
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