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内容概要

　　本书注重实际动手能力的培养，在遵循技术研发知识体系的严密性的同时，在容易产生错误、不
易理解的环节配上翔实的开发实例呈现给读者。
每一个实例都经过精心挑选，解释详尽，使读者在实例学习中掌握Android编程思想和编程技巧。
本书配有源代码，读者可快速、无障碍地学习Android实战开发技术。
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编辑推荐

孙更新、邵长恒和宾晟等编著的《Android从入门到精通》按照循序渐进的原则组织内容，由易到难、
从入门到精通讲解Android关键技术以及应用开发。
为了加深读者理解，本书采用先实现后分析的方法描述Android中的组件。
书中每个知识点都包含一个实例实现以及实例分析，内容详实，示例生动丰富、可操作性强。
本书不仅涵盖了Android平台从基础概念到高级应用的所有主题，而且深入浅出地介绍了几种常见
的Android项目，力图将传统互联网的内容/服务与移动平台紧密结合起来，也就是将移动和互联紧密
结合，使Web应用的开发者能够很方便地将之前的应用程序转换到Android平台上来。
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