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内容概要

　　本书全面系统地介绍了用HTML、CSS和JavaScript制作网页的编程技术。
以技术讲解+案例演示的方式，选取网页开发过程中的典型案例，循序渐进地介绍使用HTML、CSS
和JavaScript语言开发网站的方法和技巧。
全书共3
篇17章。
HTML语言篇(第1～4章)：内容包括HTML基础、HTML进阶和HTML高阶，从浅到深详细介绍各
种HTML标签的定义及其具体应用。
CSS语言篇(第5～7
章)：内容包括CSS的语法、分类等基础知识以及CSS的属性和具体应用。

JavaScript语言篇(第8～17章)，内容包括JavaScript编程基础、事件及事件处理程序、各种常用的对象和
正则表达式等。

　　每章都会安排一个综合案例，将所学的知识点综合运用在具体的网页设计中。
为便于教学，每章均附有上机练习题，使读者可以检查对知识的掌握情况。

　　本书配有电子课件、案例源码等资源，有需要的读者可登录华信教育资源网(www.hxedu.com.cn)
免费下载。
《网页编程技术》可作为高等院校本、专科各专业动态网页制作、网页编程技术等课程的教材，也可
用做电子商务、电子政务的辅助培训教材，还可以作为从事网站建设和网页设计制作的专业人士参考
书。
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