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前言

　　After Effects是由在视觉设计领域享有盛名的Adobe公司推出的一款影视特效合成软件。
它以人性化的操作界面、强大的合成工具、丰富的视觉效果促进了影视特效制作的发展。
特别是新版本After Effects CS5的发布，使得它的性能变得更为优越，功能得到极大的提高，效果更出
色。
利用与其他Adobe软件的集成，以及数百种预设的效果和动画，能为电影、视频、DVD和Macromedia
Flash作品增添令人激动的效果。
　　在本书中，我们对其内容进行了合理的编排，注重理论与实践的结合。
每章精选几个实例，通过对实例的操作进一步体会After Effects CS5的功能和操作技巧，同时也体会到
实例的构思。
　　本书共11章，内容如下。
　　第1章介绍After Effects CS5的视频基础知识，通过一个实例&ldquo;飞机导航图制作&rdquo;来介绍
用After Effects CS5制作影片的基本流程。
　　第2章介绍After Effects CS5的工作环境，主要包括基本参数设置和各工作窗口的功能及其使用。
　　第3章介绍After Effects CS5中层的概念、层的常用模式及关键帧动画的设置、应用。
　　第4章介绍After Effects CS5的三维空间合成工作环境，摄像机和灯光的建立及使用等知识。
　　第5章介绍在After Effects CS5中对文字特效的设置、文字的区域编辑及文字动画制作方法。
　　第6章介绍建立和编辑遮罩的方法、遮罩动画制作的过程、键控的类型及使用方法等。
　　第7章介绍在After Effects CS5中使用色彩校正命令调整视频片段的色调和色彩等内容。
　　第8章介绍After Effects CS5中绘画特效的使用，使用矢量绘画工具实现图形的回放功能等内容。
　　第9章介绍After Effects CS5的仿真特效参数设置及使用，特别是粒子运动场破碎特效。
　　第10章介绍After Effects CS5中关键帧运动的控制方法。
　　第11章为After Effects CS5的综合应用。
　　本书主要编者为江永春、王萍萍、崔海荣，其他参编人员有王爱锋、葛艳玲、于燕君、孙强、袁
喜国、孙宏仪、李晓兵、赵俊莉、赵凤芹、董岳杭、雷博、高晶，在此表示衷心的感谢。
　　由于编者水平有限，且编写时间仓促，难免有疏漏和不足之处，恳请广大读者批评指正。
　　编者　　2011年9月
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内容概要

　　本书详尽地介绍了After Effects
CS5的功能和应用技巧。
全书共11章，从引导读者了解数码视频的概念开始，渐进地阐述After Effects
CS5的基本使用方法，通过精心设计的实例，使读者掌握After Effects
CS5软件的使用精髓。
本书内容包括：数码视频基础、软件工作环境、层及层动画、三维合成功能、遮罩的使用方法、颜色
校正和键控设置方法、特效应用、追踪和稳定及视频输出等。

　　本书可作为本科院校、高职院校数字视频编辑等相关专业的教材，也可供数码艺术设计爱好者参
考。
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　　4.3.1　创建摄像机　
　　4.3.2　设置摄像机　
　　4.3.3　使用工具移动摄像机　
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　　4.4.2　三维辅助效果插件　
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　　4.5.1　设计思路　
　　4.5.2　操作步骤　
　4.6　实训：三维空间的文字与线框制作　
　　4.6.1　实训目的　
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　　4.6.2　实训操作步骤　
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第5章　After　Effects文字特效　
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　　5.1.1　创建文字　
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