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内容概要

　　本书对面向对象的思想和机制进行了准确而透彻的剖析，为读者深入学习Java语言程序设计提供
了全面、详细的指导。
全书覆盖了面向对象设计的广泛内容，介绍了Java语言的基本数据类型、流程控制、类和对象等。
在深入分析面向对象设计方法的基础上，介绍了封装机制、继承机制和多态性的实现与应用、异常的
捕捉和处理、集合类的定义方法和泛型类的概念，书中提供了大量具有可实践性的程序实例、自测题
及答案、练习题和编程项目、生动的“软件失误案例”和“视频讲解”学习辅导短片，并且在每章中
都补充了针对本章主题的图形用户界面（GUI）设计知识和实例，这部分内容可形成完整的Java
GUI设计知识体系。
此外，本书还有内容丰富的附录，并提供了在线程序设计实践网站服务。
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章节摘录

版权页：插图：除此之外，还有很多相关的概念帮助我们以更多的方式修改解决方案。
编写本书的目的是使读者能够逐步自然地熟悉有关面向对象编程的概念。
本节从较高的认识层面上对上述概念进行概要介绍，从而使读者理解一些术语，并对整个面向对象的
软件设计思想有所领悟。
前面已经提到过，对象是程序中的基本元素，一个软件对象常代表问题域的一个实际对象（例如～个
银行账号）。
每一个对象都有一种状态和一组行为。
“状态”是指对象处于一种状态——定义对象当前的基本特征。
例如，一个银行账户的状态之一是该账户当前的余额。
行为是对象的一系列活动，例如与银行账户相关的行为包括存款和取款。
对象也常代表更有意义或更复杂的实体。
除了对象以外，Java程序还要管理基本类型的数据。
基本类型数据包括如数值和字符这样的一些基本数据。
对象的属性是其内部存储的数据，可以是基本类型数据或者对象。
例如，银行账户对象存储了一个用于表示账户余额的浮点数（一个基本类型数据），此外还可以具有
其他一些属性，如账户名等。
总而言之，对象属性定义了对象的当前状态。
正如本章前面所提到的，方法是指定了名字的一组语句。
当调用一个方法时，该方法所包含的语句将被执行。
一组方法与一个对象相关联，方法定义了对象可能有的行为。
例如，为了定义银行账户对象的存款行为，需要编写一个方法，该方法定义了能够更新当前存款数的
语句。
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编辑推荐

《Java程序设计教程(第7版)》的内容可为学习编程技术的读者打下坚实的基础，从而设计出良好的面
向对象软件。
通过讲解各种真实世界的编程实例，作者在书中强调了如何创建问题解决方案及如何应用设计技巧。
此外，书中提供了大量与开发相关的技术要点提示，同时配合实用、有效的GUI应用程序，使读者能
够迅速掌握并巩固所学的知识。
通过讲解对象与面向对象的设计，使学生们在学习编写对象之前先学习如何使用它们。
书中包含了大量的编程实例，对于每一个实例都给出其程序输出、示例运行结果。
在每章结尾提供了非常有价值的编程项目练习，由浅入深，帮助学生实践Java程序的设计与实现。
覆盖了图形与GUI等主题，讲解了最新的图形化实例与应用。
完全兼容Java6.0。
自Lewis和Loftus出版这本世界上很畅销的书籍以来，便改变了人们对整个初级程序开发课程的学习观
念，此书正是为全面透彻学习Java而编写的一本专业书。
在第七版中为正在学习Java的人们添加了许多非常实用的内容，使得本书继续在计算机科学的教育领
域内处于领先的地位。
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