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内容概要

　　为了得到好的软件产品，软件开发必须遵循一定的规范和流程。

　　《软件工程基础教程（英文版）》由浅入深、循序渐进地介绍了规范化的软件开发方法所涉及的
概念和方法。
内容包括过程模型、软件需求、设计工程、生产率和工作量度量、软件测试、软件维护、质量管理、
项目管理和风险管理等内容，最后介绍了一些常用的软件开发工具，并给出编码风格上的建议。

　　本书内容注重理论与实践结合，参考了IEEE和ACM关于软件工程的10个知识体系内容。
针对中国学生英文水平，做了针对性的编写，并对重点难点内容进行了中文解释。
本书配有在线习题、电子课件、案例分析、实验指导等教学资源，可登录电子工业出版社华信教育资
源网（www.hxedu.com.cn），免费注册、下载。

　　通过本书的学习，可使学生了解软件工程的基本知识和方法，熟悉软件工程的主要环节，掌握软
件工程传统经典和现代高级的理论、方法，并能应用到实际的软件项目开发中。
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　　子程序规模指南
　　A.6.5 Parameter List Guidelines
　　参数列表指南
　　A.6.6 Variable Declaration Guidelines
　　变量声明指南
　A.7 Comments
　　注释
　　A.7.1 Distributed Code Description
　　分布式代码描述
　　A.7.2 Comment Block Standard
　　注释标准
　　A.7.3 In line Comments
　　行内注释
　　A.7.4 Commenting Control Constructs
　　注释控制结构
　A.8 Code Layout
　　代码布局
　　A.8.1 One Statement per Line
　　每行一个语句
　　A.8.2 Indentation Guidelines
　　缩进指南
　　A.8.3 Brackets, Begin...End, and Delimiting Control Blocks
　　括号、Begin...End和边界控制块
　　A.8.4 Error Handling
　　错误处理
　A.9 Naming Convention for Identifiers （Variables, Constants, and
Subroutines）
　　标识符（变量、常量和子程序）的命名约定
　　A.9.1 Select Clear and Meaningful Names
　　选择清晰和有意义的名字
　　A.9.2 Naming Subroutines （verb and object）
　　命名子程序（动词和对象）
　　A.9.3 Naming Constants, Variables （noun）
　　命名常量和变量（名词）
　　A.9.4 Naming Boolean Identifiers
　　命名Boolean标志符（动词、对象或形容词）
　　A.9.5 Naming Types
　　命名类型
　　A.9.6 Use of Upper/lower Case and Underscores to Differentiate
Subroutines, Variables,
　　and Constants
　　用大小写来区别子程序、变量和常量
　　A.9.7 Subroutines and Program Units
　　子程序和程序单元
　　A.9.8 Variables
　　变量
　　A.9.9 Macros and Constants

Page 18



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程基础教程>>

　　宏和常量
　　A.9.10 Use of Prefix （Hungarian） Notations to Differentiate the
Scope and Type of a Data Variable
　　用前缀来区别变量的范围和类型
　　A.9.11 Abbreviations
　　缩写
　　A.9.12 Summary Table for Naming Convention:
　　命名约定的总结
　A.10 Misc. Rules for Coding
　　编码规范
　　A.10.1 Conditionals and Comparisons
　　条件和比较
　　A.10.2 Program Flow
　　程序流
　　A.10.3 Binding Time of Variables and Values
　　变量和值的绑定时间
　　A.10.4 Go-tos, Pointers, and Issues of Clarity
　　Go-to语句、指针和二义性问题
　　A.10.5 Strive to Develop Clear Code
　　开发清晰的代码
　　A.10.6 Use Libraries When Available
　　使用库
　　A.10.7 Type Casting Integer and Float Variables Makes Code More
Portable
　　整型变量和浮点型变量的转换使编码更容易
　　A.10.8 Compiler Dependent Code Should Include Tests
　　依赖编译器的代码应该包含测试
　　A.10.9 Use ASCII Files for Runtime or Machine Dependent Constants
and Macros
　　使用执行时ASCII文件或依赖机器的常量和宏
　　A.10.10 Error Handling
　　错误处理
　　A.10.11 Debugging
　　调试
　　A.10.12 Using Structures and Enumerators is Recommended
　　推荐使用结构和枚举
　A.11 Modularization and Information Hiding
　　模块化和信息隐藏
　　A.11.1 Information Hiding, Domain, and Scope of Variables
　　信息隐藏、域、变量的范围
　　A.11.2 Low Coupling, High Cohesion, and Clean Interfaces
　　低耦合，高内聚，清晰的接口
　　A.11.3 Cohesion
　　内聚
　　A.11.4 Coupling
　　耦合
　　A.11.5 Clean Interface
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　　清晰的接口
　　A.11.6 Minimize Scope of Variables
　　最小化变量范围
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章节摘录

版权页：插图：The rise of the Internet led to very rapid growth in the demand for international
informationdisplay/e-mail systems on the World Wide Web. Programmers were required to handle
illustrations,maps, photographs, and other images, plus simple animation, at a rate never seen before, with
fewwell-known methods to optimize image display/storage （such as the use of thumbnail images）.The growth of
browser usage, running on the HTML language, changed the way in whichinformation-display and retrieval was
organized. The widespread network connections led to thegrowth and prevention of international computer
viruses on MS Windows computers, and the vastproliferation of spam e-mail became a major design issue in e-mail
systems, floodingcommunication channels and requiring semi-automated pre-screening. Keyword-search
systemsevolved into web-based search engines, and many software systems had to be re-designed, forinternational
searching, depending on Search Engine Optimization （SEO） techniques. Humannatural-language translation
systems were needed t attempt to translate the information flow inmultiple foreign languages, with many sofiware
systems being designed for multi-language usage,based on design concepts from human translators. Typical
computer-user bases went from hundreds, or thousands of users, to, ofien, many-millions of international users.
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