
第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实�>>

图书基本信息

书名：<<嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实践>>

13位ISBN编号：9787121154416

10位ISBN编号：7121154412

出版时间：2012-2

出版时间：电子工业出版社

作者：卢有亮

页数：288

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实�>>

内容概要

　　本书内容包括：实时操作系统基础、任务管理、中断和时间管理、事件管理、消息管理、内存管
理、移植等。
本书内容翔实，图文并茂，采用逐步深入、反复印证的方法，从数据结构的设计入手，再到代码分析
、示例验证的剖析方法，逐层深入讲解，给出在虚拟平台下的移植示例和针对各章内容示例，并给出
了基于NIOS
II的FPGA系统上移植的例子。

　　本书适用于计算机、电子、通信、自动化及相关专业大学本科、研究生，也适用于广大嵌入式开
发工程技术人员、电子技术研究人员、操作系统研究人员。
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章节摘录

版权页：插图：互斥信号量是一种特殊的信号量，这不仅在于该信号量只有用于互斥资源的访问，还
在于使用互斥信号量管理需要解决的优先级反转问题。
假如系统中有3个任务，分别是高优先级、中优先级和低优先级，当低优先级的任务在运行的时候访
问互斥资源，而中优先级的任务运行时将使低优先级的任务得不到运行而死抱着资源不放。
这时，高优先级的任务开始运行的时候，必须等待中优先级的任务运行完成，然后等低优先级的任务
访问资源完成才行。
如果在低优先级的任务访问资源过程中又有中优先级任务运行，那么高优先级的任务只有继续等待。
这种情况就是优先级反转。
在μC/OS-II对互斥信号量的管理中，针对这个问题采用了优先级继承机制。
优先级继承机制是一种对占用资源的任务的优先级进行升级的机制，用以优化系统的调度。
例如，当前的任务的优先级是比较低的。
高优先级的任务请求互斥信号量的时候因为信号量已被占有，所以只有阻塞。
这时有中优先级的任务就绪。
如果不采用优先级继承，那么高优先级的任务是竞争不过中优先级的任务的。
采用优先级继承机制，将占有资源的低优先级的任务临时设置为一个很高的优先级，允许其在占有资
源的时候临时获得特权，先于中优先级任务完成，在访问互斥资源结束又回到原来的优先级，这样高
优先级的任务就会先于中优先级的任务运行，解决了这个问题。
本书在第4章的“4.4互斥信号量管理”一节还将详细论述该问题并给出例程。
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编辑推荐

《嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实践》μC/OS是高实时性、多任务的操作系统，也是源代码对
非商业用途开放的操作系统，笔者结合自己的实际工作经验，通过本书详细阐释μC/OS的系统原理及
实战技巧。
《嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实践》对最新版本的μC/OSII-2.91进行深入剖析，从实时操作系
统的原理开始，对重要的数据结构和代码结合相关实例进行详细解析，以便于读者掌握。
通过《嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实践》的学习，能够帮助读者全面、深入地掌握嵌入式实时
操作系统的基本原理，全方位接触μC/OS，对所学知识融会贯通，能够灵活应用到实际的项目当中。
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