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内容概要

　　本书共3篇18章，完整展现了一个51单片机工程师成长的经历。
51单片机共有21个特殊功能寄存器，而需要重点掌握的只有6个(需要熟练掌握对其位的操作)，因而学
习单片机其实很简单：学会6个寄存器就学会了单片机程序设计。
这样如果一天掌握一个寄存器，那么6天就能学会单片机。

　　本书适用于51单片机的初学者和使用51单片机从事项目开发的技术人员，也可供从事自动控制、
智能仪器仪表、电力电子、机电一体化等专业的技术人员参考，还可作为大学本、专科单片机课程教
材。
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章节摘录

版权页：   插图：   由于该“微型计算机”太小，外围接口又是通过引脚引出的，我们就不能用金属外
壳做它的“机箱”了，改用塑料或陶瓷将其封装起来。
这样一片“微型计算机”就可以完成计算机主机的工作，因而我们可以叫它单片微型计算机，简称“
单片机”；它还有另外一个名字，叫“微控制器”，英文为“Microcontroller Unit”，因而常用英文缩
写MCU表示单片机。
 单片机较正规的定义是：一种集成电路芯片，采用超大规模集成电路技术把具有数据处理能力的中央
处理器CPU、随机存储器RAM、只读存储器ROM、多种I／O口和中断系统、定时／计时器等功能（
可能还包括显示驱动电路、脉宽调制电路、模拟多路转换器、A／D转换器等电路）集成到一块硅片
上构成的一个小而完善的计算机系统。
 至此我们已经引入了单片机的概念，下面就来学习后面将要用到的单片机：8051单片机。
 1.3.1 51单片机的由来 其实真的和我上面介绍单片机一样，我们人类是先发明的计算机（更精确的说法
应该是先有了计算机的处理器），然后才有了单片机。
下面我们就来看看51单片机是怎么发展而来的。
 1971年1月，Intel公司的霍夫研制成功世界上第一块4位微处理器芯片Intel 4004，它是第一代微处理器
问世的标志，微处理器和微型计算机时代从此开始。
微处理器芯片Intel4004包含2 300个晶体管，尺寸规格为3mm×4mm。
 1971年11月，Intel推出MCS—4微型计算机系统，该系统包括4001 ROM芯片、4002RAM芯片、4003移
位寄存器芯片和4004微处理器。
MCS—4的计算性能远远超过当年的ENIAC[很多资料称ENIAC（Electronic Numerical Integrator And
Computer，电子数字积分计算机，1946年2月诞生）是第一台电子计算机，因而经常拿它做比较。
其实第一台电子计算机应该是ABC（Atanasoff—Berry Computer，阿塔纳索夫·贝瑞计算机），1939
年10月完成样机]。
 1972年4月，霍夫等人研制出第一个8位微处理器Intel 8008。
由于8008主要采用工艺简单、速度较低的P沟道MOS（Metal OXide Semicomductor，金属氧化物半导体
）电路，因此仍属于第一代微处理器。
 1973年8月，霍夫等人研制出新一代8位微处理器Intel 8080。
Intel 8080以N沟道MOS电路取代了P沟道，这标志着第二代微处理器的诞生。
 1975年4月，MHTS（Micro Instrumentation and Telemetry Systems，微仪系统家用电子公司）发布第一个
通用型Altair 8800系统，该系统配备有一个成套工具、一个主板、一个英特尔8080 CPU和2568的RAM，
这是世界上第一台微型计算机（个人电脑）。
 1976年，Intel公司研制出MCS—48系列单片机。
该系列单片机具有以下特点：CPU为4位或8位，ROM有1KB或2KB，RAM有648或1288，具有并行接口
，无串行接口，有1个8位的定时／计数器，有2个中断源。
注意，在此之前介绍的只是处理器的研制历史，MCS—48系列才是真正的单片机，它更像是Altair 8800
的压缩版（微型版），因而说这是单片机问世的标志。
 20世纪80年代初，Intel公司在MCS—48系列单片机的基础上，推出了MCS—51系列8位高档单片机。
MCS—51系列单片机在集成度、存储容量（片内RAM、ROM）、功能的增强及扩展、运算速度等方
面都有显著提高。
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