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内容概要

　　网站开发工程师是目前最受欢迎的职业之一，本书由浅入深、循序渐进地向读者介绍了网站开发
的各种相关技术。
最终目的是使读者能够从事网站开发工程师这个职业，同时达到能够独立开发网站。

　　全书内容包括网站开发的基础知识、HTML入门、Dreamweaver CS5的使用方法、Photoshop
CS5的使用方法、Fireworks
CS5的使用方法、网站Logo和Banner的制作方法、网页图像的格式选择以及优化方法、层叠式样式表
、网页布局的实现方法、动态网页、PHP开发基础、Java
Web开发基础、MySQL数据库开发基础、网站的测试与发布、网站的维护、使用PHP开发博客系统以
及使用Java开发文档管理系统。

　　本书适合广大的网站开发初学者以及希望进一步提升网站开发水平的用户阅读，对于掌握了基本
的HTML知识、图片处理技巧以及初步了解PHP或者Java的读者来说，学习本书的知识会达到事半功倍
的效果。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<网页制作与网站建设宝典>>

书籍目录

第1部分 网站开发基础篇
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　2.1.1 HTML静态网页结构
　2.1.2 创建HTML静态网页
　2.2 常见的HTML标签
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　2.2.10 特殊标记
　2.3 实例：制作一个用户注册页面
　2.3.1 网页的整体外观
　2.3.2 网页的内容布局
　2.3.3 制作网页
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　2.4.1 HTML代码的大小写问题
　2.4.2 不同的浏览器之间的兼容性问题
　2.4.3 HTML、XHTML和XML
　2.5 小结
第3章 网页的色彩搭配
　3.1 网页色彩基础知识
　3.1.1 认识色彩
　3.1.2 色彩的特征
　3.1.3 色彩的选择
　3.2 网页配色标准
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　3.4.1 如何快速掌握网页的色彩搭配
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　3.5 小结
第2部分 网站开发实战篇
第4章 Adobe Dreamweaver CS5
　4.1 安装Adobe Dreamweaver CS5
　4.2 Dreamweaver CS5工作区概述
　4.2.1 文档工具栏
　4.2.2 标准工具栏
　4.2.3 样式呈现工具栏
　4.2.4 浏览器导航工具栏
　4.2.5 编码工具栏
　4.2.6 状态栏
　4.2.7 属性检查器
　4.2.8 插入面板
　4.2.9 文件面板
　4.2.10 CSS样式面板
　4.2.11 操作实例：插入一个下拉菜单
　4.2.12 操作实例：插入选项卡式面板
　4.3 使用Dreamweaver CS5制作博客首页
　4.4 Dreamweaver CS5的使用技巧
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　4.4.1 Dreamweaver中常用的快捷方式
　4.4.2 Dreamweaver的首选参数
　4.5 常见问题
　4.5.1 Dreamweaver CS5的新功能
　4.5.2 什么是网页三剑客
　4.6 小结
第5章 使用Dreamweaver进行站点管理
　5.1 创建本地站点
　5.1.1 使用站点向导创建本地站点
　5.1.2 选择和更改本地工作站点
　5.1.3 本地站点和远程服务器同步
　5.2 管理站点
　5.2.1 打开站点
　5.2.2 编辑站点
　5.2.3 删除站点
　5.2.4 复制站点
　5.3 管理站点文件
　5.3.1 创建文件夹和文件
　5.3.2 移动和复制文件
　5.4 实例：创建网站并测试各项功能
　5.5 常见问题
　5.5.1 FTP不能上传和下载的问题
　5.5.2 FTP远程文件夹设置的问题
　5.6 小结
第6章 使用Dreamweaver制作
　HTML页面
　6.1 文本的输入和编辑
　6.1.1 输入文本
　6.1.2 设置文本属性
　6.1.3 使用pre标签进行排版
　6.1.4 输入特殊字符
　6.2 在网页中插入图像
　6.2.1 插入图像
　6.2.2 设置图像属性
　6.2.3 设置图像超链接
　6.2.4 设置图像的边距
　6.2.5 鼠标经过（mouse over）图像
　6.3 网页链接
　6.3.1 文字链接
　6.3.2 锚点链接
　6.3.3 电子邮件链接
　6.3.4 图像热点链接
　6.4 利用CSS美化网页
　6.4.1 CSS的基本语法
　6.4.2 在Dreamweaver 中自动生成
　CSS样式标记
　6.4.3 使用Dreamweaver CS5的样
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　式模板自动生成样式表文件
　6.4.4 使用Dreamweaver CS5链接
　外部样式表
　6.4.5 使用Dreamweaver CS5编辑
　样式表
　6.4.6 应用CSS设置文本格式
　6.4.7 实例：CSS样式表的使用
　6.5 插入多媒体
　6.5.1 插入Flash动画
　6.5.2 插入视频
　6.5.3 插入音乐
　6.6 实例：制作图文混排的多媒体页面
　6.7 在Dreamweaver中使用网页模板
　6.7.1 创建库项目
　6.7.2 创建模板
　6.7.3 创建可编辑区域
　6.7.4 创建其他模板区域
　6.8 框架网页
　6.8.1 创建框架网页
　6.8.2 保存框架
　6.8.3 框架结构页面的编辑
　6.8.4 实例：制作一个框架结构网页
　6.9 常见问题
　6.9.1 网页中Flash动画大小的问题
　6.9.2 网页中音乐或视频文件不能播
　放的问题
　6.9.3 网页中音乐或视频文件大小的
　问题
　6.9.4 网页模板与库项目的实质
　6.9.5 在网页中如何使用框架网页
　6.10 小结
第7章 使用Adobe Photoshop CS5
　7.1 熟悉Photoshop CS5的操作界面
　7.1.1 应用程序栏
　7.1.2 菜单栏
　7.1.3 工具箱
　7.1.4 工具选项栏
　7.1.5 状态栏
　7.1.6 面板
　7.2 熟悉图像基础操作
　7.2.1 新建文件
　7.2.2 打开文件
　7.2.3 置入文件
　7.2.4 分辨率
　7.2.5 移动工具
　7.2.6 建立选区
　7.2.7 复制与粘贴
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　7.2.8 裁切
　7.2.9 画布调整
　7.2.10 视图调整工具
　7.2.11 保存文档
　7.3 创建与编辑选区
　7.3.1 选区模式
　7.3.2 选框工具的使用
　7.3.3 快速选择工具和魔棒工具
　7.3.4 套索工具组的使用
　7.3.5 编辑选区
　7.3.6 实例：演示—个图像公司的网
　页设计
　7.4 强大的画笔功能
　7.4.1 使用画笔工具
　7.4.2 画笔工具调板
　7.4.3 铅笔工具
　7.4.4 颜色替换工具
　7.4.5 历史画笔工具
　7.4.6 渐变工具
　7.4.7 油漆桶工具
　7.5 图像的修饰与润色
　7.5.1 图章工具组
　7.5.2 橡皮擦工具组
　7.6 绘制路径与矢量图形
　7.6.1 使用形状工具
　7.6.2 钢笔工具组
　7.6.3 路径和选区的转换
　7.7 文字工具
　7.7.1 水平文字和垂直文字
　7.7.2 段落文字
　7.7.3 栅格化文字
　7.7.4 变形文字
　7.7.5 路径文字
　7.8 图层应用技术
　7.8.1 图层混合模式
　7.8.2 图层样式
　7.9 小结
第8章 使用Adobe Fireworks CS5
　8.1 Fireworks CS5的基本操作
　8.1.1 认识Fireworks CS5的工作环境
　8.1.2 使用面板
　8.1.3 设置画布
　8.2 创建和编辑位图
　8.2.1 创建位图
　8.2.2 创建和编辑选区
　8.2.3 使用铅笔工具绘制图形
　8.2.4 使用油漆桶工具绘制图形
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　8.2.5 修饰位图
　8.3 创建和编辑矢量图形
　8.3.1 绘制基本形状
　8.3.2 绘制自动形状
　8.3.3 绘制自由变形形状
　8.3.4 创建复合形状
　8.4 样式、元件和URL
　8.4.1 使用样式
　8.4.2 使用元件
　8.4.3 使用URL
　8.5 切片、变换图像和热点
　8.5.1 创建切片
　8.5.2 使用切片交互
　8.5.3 导出切片
　8.5.4 使用热点
　8.6 按钮、导航栏和弹出菜单
　8.6.1 按钮
　8.6.2 导航栏
　8.6.3 弹出菜单
　8.7 小结
第9章 制作网站的Logo和Banner
　9.1 设计与制作网站Logo
　9.1.1 网站Logo的设计思路
　9.1.2 网站Logo的表现形式
　9.1.3 网站Logo的设计与制作规范
　9.1.4 网站Logo的制作
　9.2 设计与制作网站Banner
　9.2.1 网站Banner的设计标准
　9.2.2 网站Banner的表现形式
　9.2.3 网站Banner的制作
　9.3 小结
第10章 网页图像的优化
　10.1 图像格式的选择
　10.1.1 GIF格式
　10.1.2 JPEG格式
　10.1.3 PNG格式
　10.2 色彩的运用
　10.2.1 颜色模式的选择
　10.2.2 Web图像安全色
　10.2.3 Web抖动
　10.3 切片及其优化
　10.3.1 切片的制作方法
　10.3.2 切片的优化
　10.4 图像大小的调整
　10.5 小结
第11章 层叠式样式表
　11.1 样式表基础
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　11.1.1 样式表概述
　11.1.2 基本语法
　11.1.3 选择符
　11.1.4 常用样式表属性
　11.1.5 HTML和XHTML元素分类
　11.1.6 样式表中的单位
　11.1.7 样式表的引用方法
　11.2 样式表盒模型
　11.2.1 盒模型简介
　11.2.2 盒模型尺寸计算
　11.2.3 内边距属性
　11.2.4 边框属性
　11.2.5 外边距属性
　11.3.6 盒的高度与内容溢出
　11.3 小结
第12章 网页布局
　12.1 基本表格布局
　12.1.1 插入表格
　12.1.2 设置表格属性
　12.1.3 合并及拆分单元格
　12.1.4 使用表格实现布局
　12.2 元素的定位
　12.2.1 元素的定位属性
　12.2.2 静态定位
　12.2.3 相对定位
　12.2.4 绝对定位
　12.2.5 固定定位
　12.2.6 使用定位实现布局
　12.3 元素的可见性
　12.3.1 display
　12.3.2 visibility
　12.4 元素的深度
　12.5 浮动
　12.5.1 XHTML文档流
　12.5.2 使用浮动属性
　12.5.3 清除浮动属性
　12.5.4 使用浮动实现布局
　12.6 常见布局方式及其实现
　12.6.1 常见布局类型
　12.6.2 固定式布局
　12.6.3 流动式布局
　12.7 小结
第13章 动态网页
　13.1 JavaScript基础知识
　13.1.1 JavaScript简介
　13.1.2 编辑与调试JavaScript
　13.1.3 基本数据类型

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<网页制作与网站建设宝典>>

　13.1.4 变量
　13.1.5 直接量
　13.1.6 运算符和表达式
　13.1.7 语句
　13.1.8 函数
　13.1.9 对象
　13.1.10 数组
　13.2 文档对象模型（DOM）
　13.2.1 DOM结构
　13.2.2 DOM中的对象
　13.2.3 HTML DOM结点类型
　13.2.4 访问DOM结点
　13.2.5 操纵DOM结点
　13.2.6 修改DOM结点的文本
　13.2.7 控制元素样式
　13.2.8 DOM事件
　13.3 Ajax入门
　13.3.1 什么是Ajax
　13.3.2 Ajax关键技术
　13.3.3 XMLHttpRequest对象
　13.3.4 Ajax应用举例
　13.4 常见问题
　13.4.1 通过DOM模型是否只能获得
　form标签中的文本框元素的值
　13.4.2 HTML中的两种button的实现
　方法
　13.4.3 JavaScript是面向对象的程序设
　计语言吗
　13.5 小结
第14章 PHP开发基础
　14.1 PHP简介
　14.1.1 PHP的介绍及环境搭建
　14.1.2 PHP标记
　14.1.3 关键字
　14.1.4 PHP语句
　14.1.5 注释
　14.1.6 PHP的输出
　14.1.7 第一个PHP例子
　14.2 数据类型
　14.2.1 整型
　14.2.2 浮点型
　14.2.3 字符串型
　14.2.4 布尔型
　14.2.5 数组
　14.2.6 对象
　14.2.7 资源
　14.2.8 空值
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　14.2.9 数据类型的自动转换
　14.2.10 数据类型的强制转换
　14.3 常量与变量
　14.3.1 常量
　14.3.2 变量
　14.3.3 可变变量
　14.4 运算符与表达式
　14.4.1 运算符
　14.4.2 运算符的优先级和结合性
　14.4.3 表达式
　14.5 流程控制
　14.5.1 条件结构
　14.5.2 分支结构
　14.5.3 循环结构
　14.5.4 跳转语句
　14.6 函数
　14.6.1 用户自定义函数
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　14.6.3 递归函数
　14.6.4 变量函数
　14.6.5 系统函数
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　14.7.2 访问数组元素
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　14.7.4 数组排序
　14.7.5 数组的栈操作
　14.7.6 数组的计算
　14.8 面向对象编程技术
　14.8.1 类的创建
　14.8.2 构造函数和析构函数
　14.8.3 类的实例化
　14.8.4 类的继承
　14.9 PHP访问MySQL数据库
　14.9.1 PHP的MySQL数据库接口
　14.9.2 创建数据库连接
　14.9.3 查询记录
　14.9.4 插入记录
　14.9.5 更新记录
　14.9.6 删除记录
　14.10 常见问题
　14.10.1 register_globals选项
　14.10.2 如何使用会话
　14.10.3 如何判断当前使用的php.ini
　配置文件
　14.11 小结
第15章 Java Web开发基础

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<网页制作与网站建设宝典>>

　15.1 Java语言概述
　15.1.1 Java语言简介
　15.1.2 JDK
　15.1.3 IDE
　15.1.4 Java应用服务器
　15.1.5 JSP技术简介
　15.1.6 Servlet技术简介
　15.2 Java程序设计基础
　15.2.1 Java程序结构
　15.2.2 基本数据类型
　15.2.3 变量
　15.2.4 运算符
　15.2.5 程序流程控制语句
　15.3 面向对象编程
　15.3.1 类的基本结构
　15.3.2 构造函数
　15.3.3 类成员
　15.3.4 成员的访问控制
　15.3.5 对象的创建
　15.4 Servlet编程技术
　15.4.1 Servlet的生命周期
　15.4.2 Servlet的常用方法
　15.4.3 处理表单数据
　15.4.4 管理会话数据
　15.4.5 管理Cookie
　15.4.6 过滤器
　15.5 JSP编程技术
　15.5.1 JSP的语法
　15.5.2 JSP指令标记
　15.5.3 JSP内置对象
　15.5.4 JSP的动作
　15.5.5 JavaBeans组件技术
　15.6 Java Web数据库访问技术
　15.6.1 JDBC简介
　15.6.2 Java访问MySQL
　15.7 常见问题
　15.7.1 如何设置Java 2的环境变量
　15.7.2 哪些Java集成开发工具支持
　Java 2
　15.7.3 如何处理Java开发中的中文乱码
　15.8 小结
第16章 MySQL开发基础
　16.1 MySQL基础知识
　16.2 MySQL的安装
　16.2.1 Windows平台上的安装
　16.2.2 Linux平台上MySQL的安装
　16.3 数据库的创建与维护
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　16.3.1 创建数据库
　16.3.2 查看数据库
　16.3.3 切换当前数据库
　16.3.4 删除数据库
　16.4 表的管理
　16.4.1 存储引擎
　16.4.2 常用数据类型
　16.4.3 创建表
　16.4.4 修改表
　16.4.5 删除表
　16.5 数据查询与操纵
　16.5.1 查询数据
　16.5.2 修改数据
　16.5.3 删除数据
　16.6 其他数据库对象
　16.6.1 索引
　16.6.2 视图
　16.6.3 存储过程和函数
　16.7 安全性管理
　16.8 常见问题
　16.8.1 无法连接到MySQL服务器
　16.8.2 如何重置root用户密码
　16.9 小结
第17章 网站的测试与发布
　17.1 网站的测试
　17.1.1 功能测试
　17.1.2 性能测试
　17.1.3 用户界面测试
　17.1.4 兼容性测试
　17.1.5 安全性测试
　17.2 网站的发布
　17.2.1 域名注册
　17.2.2 选择主机
　17.2.3 发布网站
　17.3 常见问题
　17.3.1 如何将域名指向所申请的主机
　17.3.2 可以在域名解析中设置虚拟主
　机吗
　17.4 小结
第3部分 网站维护和推广篇
第18章 网站的日常维护
　18.1 网站数据库维护
　18.1.1 MySQL数据库的备份
　18.1.2 MySQL数据库的恢复
　18.1.3 MySQL数据库的压缩
　18.1.4 MySQL数据库的修复
　18.2 网站服务器的维护
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　18.2.1 用户的管理
　18.2.2 防火墙的设置
　18.2.3 IIS的安全
　18.2.4 Apache的安全
　18.3 除了数据库和安全维护之外的其他工作
　18.4 小结
第19章 网站的宣传推广
　19.1 搜索引擎优化
　19.1.1 优化网页结构
　19.1.2 增加外部链接
　19.1.3 主动提交网站
　19.2 链接策略
　19.3 电子邮件策略
　19.4 网络广告
　19.5 传统营销策略
　19.6 如何提高搜索引擎优化的效果
　19.7 小结
第4部分 综合实例篇
第20章 综合实例：博客系统
　20.1 系统分析
　20.1.1 系统背景
　20.1.2 功能模块
　20.1.3 目录结构
　20.2 数据库设计
　20.2.1 数据实体
　20.2.2 数据表结构
　20.2.3 数据库的建立
　20.3 公共模块设计
　20.3.1 系统配置文件
　20.3.2 数据库操作类
　20.3.3 网页头部区域
　20.3.4 网页底部区域
　20.3.5 左侧导航区域
　20.3.6 验证码
　20.4 用户模块
　20.4.1 用户类
　20.4.2 用户注册
　20.4.3 用户登录
　20.4.4 用户注销
　20.4.5 修改用户信息
　20.5 文章模块
　20.5.1 文章类
　20.5.2 文章列表
　20.5.3 分类页面
　20.5.4 文章搜索
　20.5.5 文章细览
　20.6 评论模块
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　20.6.1 评论类
　20.6.2 发表评论
　20.6.3 显示评论
　20.7 RSS模块
　20.7.1 RSS元素
　20.7.2 RSS操作类
　20.7.3 生成RSS
　20.8 管理功能模块
　20.8.1 管理员登录
　20.8.2 分类管理
　20.8.3 文章管理
　20.8.4 评论管理
　20.8.5 管理员注销
　20.9 小结
第21章 综合实例：文档管理系统
　21.1 系统分析
　21.1.1 系统背景
　21.1.2 功能模块
　21.2 数据库设计
　21.2.1 数据实体
　21.2.2 数据表结构
　21.3 实现数据持久层与数据访问层
　21.3.1 数据库访问帮助类的实现
　21.3.2 CategoryDAO类的实现
　21.3.3 DocumentDAO类的实现
　21.3.4 UserDAO类的实现
　21.4 实现业务逻辑层
　21.4.1 Category实体类的实现
　21.4.2 Document实体类的实现
　21.4.3 User实体类的实现
　21.4.4 CategoryService类的实现
　21.4.5 DocumentService类的实现
　21.4.6 UserService类的实现
　21.5 实现处理用户请求的Servlet
　21.5.1 增加分类
　21.5.2 删除分类
　21.5.3 修改分类
　21.5.4 增加文档
　21.5.5 删除文档
　21.5.6 修改文档
　21.5.7 获得当前用户的所有文档
　21.5.8 用户登录
　21.6 实现展示层
　21.6.1 登录页面
　21.6.2 文档管理系统主页面
　21.6.3 分类列表页面
　21.6.4 文档列表页面
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　21.6.5 新增文档页面
　21.6.6 修改文档页面
　21.6.7 新增分类页面
　21.6.8 修改分类页面
　21.7 ChangeCharsetFilter过滤器的实现
　21.8 web.xml的配置
　21.9 小结

Page 16



第一图书网, tushu007.com
<<网页制作与网站建设宝典>>

章节摘录

版权页：插图：一般来说，一个典型的网页通常有这些元素：文字资料、图像档案、声音、动画和超
链接。
Web服务器上的网页及相关文件组成网站。
当我们打开一个网站，出现的第一个页面称为首页或者主页，是网站中最主要的页面，其他页面都是
从首页延伸出去的。
1.1.2什么是网站所谓网站（ Website），就是指在国际因特网上，由一定数量的静态网页或者动态网页
组成的，能够提供某些服务的相关网页的集合。
简单地说，网站是一种通信工具，就像布告栏一样，人们可以通过网站来发布自己想要公开的资讯（
信息），或者利用网站来提供相关的网络服务。
人们可以通过网页浏览器来访问网站，获取自己需要的信息或者享受网络服务。
网站的内容是由网页集合而成的，而大家通过浏览器所看到的画面就是网页，至于要多少网页集合在
一起才能称为网站，这可没有严格的规定，即使只有一个网页也能被称为网站。
在因特网的早期，网站还只能保存单纯的文本。
经过几年的发展，当万维网出现之后，图像、声音、动画、视频，甚至3D技术开始在因特网上流行起
来，网站也慢慢地发展成我们现在看到的图文并茂的样子。
通过动态网页技术，用户也可以与其他用户或者网站管理者进行交流。
也有一些网站提供电子邮件服务。
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编辑推荐

《网页制作与网站建设宝典》编辑推荐：《网页制作与网站建设宝典》安排了网站开发基础、网站开
发实战、网站维护和推广及综合实例几部分内容，详细介绍了网页设计与网站建设的全过程，适合各
个层次的读者全面了解和学习网页制作与网站建设技术。
通过阅读《网页制作与网站建设宝典》内容并按书中提供的实例和案例进行实践，将会让您对网页设
计与制作及网站建设有一个更加全面的认识。
涵盖CSS、HTML、Dreamweaver、 Fweworks和Photoshop等网页设计工具全方位介绍网站建设的全过程
，包括网站的创建，管理、美化、测试，发布、维护和推广既包括前台的网页的设计和制作，也
对PHP、JavaWeb、MySQL等后台实现技术做必要讲解每章都提供丰富的实例，最后还提供两个大型
案例供读者实战演练，有很强的实用性。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 19


