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内容概要

　　本书从最基本的设计原理及思想出发，深入讲解和剖析了23种常见的设计模式，每种模式都对应
相应的案例，这些案例通俗易懂、围绕模式的核心思想，便于读者进一步理解和学习设计模式。
全书共有8章，分别介绍了设计模式概述、设计原则、创建型模式、结构型模式、行为型模式、混合
模式以及设计模式之间的对比。
书中涉及了6大设计原则、23种设计模式，每种设计模式都从定义、应用以及实例这三个方面进行详细
介绍。

　　本书重点突出、偏重应用，结合理论篇的实例讲解、剖析及实现，使读者能迅速理解并掌握知识
，全面提高动手能力。

　　本书适应面广，可作为本科计算机科学与技术、软件外包专业、高职高专计算机软件、计算机网
络、计算机信息管理、电子商务和经济管理等专业的程序设计课程的教材。
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