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内容概要

　　本书从图形化系统程序设计的角度全面介绍了LabVIEW图形化G语言编程技术和应用工程管理方
法，在第1版的基础上进行了重新修订，增加了LabVIEW应用工程管理、常用工具包及编程规范等内
容。
全书分为11章，包括：LabVIEW简介、LabVIEW程序设计模式、LabVIEW与多线程、LabVIEW程序调
试与异常处理、LabVIEW程序动态运行、LabVIEW面向对象程序设计、LabVIEW调用操作系统功能
、LabVIEW程序生成规范、LabVIEW应用工程管理、LabVIEW常用工具包和LabVIEW编程规范。
本书各章设有提示与建议，并配有习题，以帮助读者巩固学习重点。

　　本书可以作为普通高等学校虚拟仪器技术、图形化系统设计与LabVIEW程序设计相关课程的教材
，也可作为工业界或科技界使用LabVIEW作为测试测量系统和控制系统开发工具的工程师或科研人员
的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：设计模式是对特定问题经过无数次经验总结后提出的，但它并不是一成不变的“定律
”。
程序员不仅需要明确具有哪些常用的程序设计模式，还必须知道设计模式所解决的是实际应用中的哪
种问题，是如何解决的及解决的效果如何等，只有这样才能够在自己的设计中正确、恰当地使用设计
模式。
这就如“习武”一般，武功套路（相当于设计模式）是习武的门径。
新手要一招一式地练习套路，烂熟于心之后，熟能生巧，在实战之中才能见招拆招，运用自如；而“
高于”则没有套路，实战之中只有自然反应，因此一个优秀的程序设计员应清楚各种模式的原理和用
途，习惯于充分利用模式解决实际的问题。
设计模式通常具有4个基本要素，包括设计模式名称、应用问题、解决方案和解决效果。
①模式名称是一个设计模式助记名，用来描述设计模式的应用问题、解决方案和解决效果。
它主要用于帮助思考、交流及编写文档，因此应该注重简明扼要，充分反映模式的功能。
②应用问题描述了应该在何时使用一个设计模式。
它解释了为什么需要设计模式，描述了特定的设计问题，如怎样用对象表示算法等。
有时候，应用问题部分会提出使用模式必须满足的一系列先决条件。
③解决方案描述了设计模式的组成成分，它们之间的相互关系及各自的职责和协作方式。
因为设计模式就像一个模板，可应用于多种不同场合，所以解决方案并不描述一个特定而具体的设计
或实现，而是提供设计问题的抽象描述和怎样用一个具有一般意义的元素组合（类或对象组合）来解
决特定的问题。
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编辑推荐

《LabVIEW程序设计教程(第2版)》特色：结合多年教学实践和工程应用程序开发经验，涵盖高级设计
模式，编程规范和工程管理方法，提取LabVIEW图形化系统设计的通用思想，提供丰富的实例，习题
、实践指南和课件。
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