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内容概要

　　本书通过系统而完整的程序设计案例，详细介绍了使用visual c++
6.0开发各种应用系统的思路、方法、经验及技巧。
案例范围涉及综合测评、点歌管理、超市管理、人事管理、电子词典、公交信息查询、毕业设计管理
、辅助教学、家庭理财及试卷生成等系统，实用性非常强。
本书的光盘中附有全部案例的完整代码，读者可以根据需要在这些代码的基础上进行二次开发。
同时，本书详细讲解如何使用光盘中的代码。
本书以案例教学方式来组织内容，重点明确、结构合理，具有一定的理论性和较强的实用性，可以帮
助读者进一步掌握软件工程规范，增加系统开发经验。

　　本书附赠dvd光盘1张，内容包括超大容量教学视频、电子教案（ppt）及实例源代码。

　　本书适合计算机及其相关专业的本科生、研究生，具有一定编程基础的程序设计人员阅读使用，
也可供visual c++
6.0开发人员和计算机编程爱好者参考。
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　9.6.5 添加的实现
　9.6.6 章添加的实现
　9.6.7 节添加的实现
　9.6.8 树形控件右键菜单的实现
　9.6.9 课程删除的实现
　9.7 课件模块设计
　9.7.1 课件模块功能分析
　9.7.2 课件模块技术分析
　9.7.3 各模块界面的设计
　9.7.4 课件导航界面的实现
　9.7.5 课件添加的实现
　9.7.6 批量添加的实现
　9.7.7 课件删除的实现
　9.8 flash控制模块设计
　9.8.1 flash控制模块功能分析
　9.8.2 flash控制模块技术分析
　9.8.3 flash控制模块的设计
　9.8.4 多视图操作的实现
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　9.8.5 flash控制模块的实现
　9.9 系统部署和运行
　9.9.1 系统安装配置
　9.9.2 数据库和数据表的建立
　9.10 知识点汇总
　9.11 章末总结
　9.12 光盘示例使用指导
　9.12.1 动态链接库创建
　9.12.2 动态链接库使用
第10章 家庭理财系统
　10.1 开发背景
　10.2 系统分析
　10.2.1 需求分析
　10.2.2 可行性分析
　10.2.3 项目人员分配
　10.3 系统设计
　10.3.1 系统目标
　10.3.2 系统模块结构
　10.3.3 开发环境与运行环境
　10.3.4 家庭理财系统预览
　10.4 数据库设计
　10.4.1 数据库分析
　10.4.2 管理系统e-r图
　10.4.3 数据表的设计
　10.4.4 数据表的关系图
　10.5 系统框架设计
　10.5.1 系统框架功能分析
　10.5.2 系统框架技术分析
　10.5.3 系统框架界面的设计
　10.5.4 系统框架界面的实现
　10.6 用户管理设计
　10.6.1 用户管理功能分析
　10.6.2 用户管理技术分析
　10.6.3 用户管理界面的设计
　10.6.4 用户登录的实现
　10.6.5 用户添加的实现
　10.6.6 用户管理的实现
　10.7 收支信息设计
　10.7.1 收支信息模块功能分析
　10.7.2 收支信息模块技术分析
　10.7.3 收支信息界面的设计
　10.7.4 收支信息添加、修改的实现
　10.7.5 收支信息查找的实现
　10.7.6 收支信息删除的实现
　10.7.7 报表打印的实现
　10.8 理财分析模块设计
　10.8.1 理财分析模块功能分析
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　10.8.2 理财分析模块技术分析
　10.8.3 理财分析界面的设计
　10.8.4 图表控件属性的设置
　10.8.5 绘制图形的实现
　10.8.6 理财的分析与建议
　10.9 系统部署和运行
　10.9.1 系统安装配置
　10.9.2 数据库和数据表的建立
　10.10 知识点汇总
　10.11 章末总结
　10.12 光盘示例使用指导
　10.12.1 系统登录
　10.12.2 系统源程序操作说明
第11章 试卷生成系统
　11.1 开发背景
　11.2 系统分析
　11.2.1 需求分析
　11.2.2 可行性分析
　11.2.3 项目人员分配
　11.3 系统设计
　11.3.1 系统目标
　11.3.2 系统模块结构
　11.3.3 开发环境与运行环境
　11.3.4 试卷生成系统预览
　11.4 数据库设计
　11.4.1 数据库分析
　11.4.2 管理系统e-r图
　11.4.3 数据库、表的设计
　11.4.4 数据表的关系图
　11.5 系统框架设计
　11.5.1 系统框架功能分析
　11.5.2 系统框架技术分析
　11.5.3 系统框架界面的设计
　11.5.4 功能操作界面的实现
　11.5.5 分割视图的实现
　11.6 用户登录模块设计
　11.6.1 登录模块功能分析
　11.6.2 登录模块技术分析
　11.6.3 登录界面的设计
　11.6.4 登录界面的实现
　11.7 题库管理模块设计
　11.7.1 题库管理模块功能分析
　11.7.2 题库管理模块技术分析
　11.7.3 题库管理模块设计
　11.7.4 试题添加的实现
　11.7.5 试题修改、删除实现
　11.7.6 试题查找模块实现
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　11.8 试卷生成模块设计
　11.8.1 试卷生成模块功能分析
　11.8.2 试卷生成模块技术分析
　11.8.3 试卷生成界面的设计
　11.8.4 visual c++ 6.0引入word的实现
　11.8.5 手工生成试卷的实现
　11.8.6 随机生成试卷的实现
　11.9 系统管理模块设计
　11.9.1 系统管理模块功能分析
　11.9.2 系统管理模块技术分析
　11.9.3 系统管理模块的设计
　11.9.4 用户管理界面的实现
　11.9.5 数据库备份界面的实现
　11.9.6 数据库还原界面的实现
　11.10 系统部署和运行
　11.10.1 系统安装配置
　11.10.2 数据库和数据表的建立
　11.11 知识点汇总
　11.12 章末总结
　11.13 光盘示例使用指导
　11.13.1 数据库操作说明
　11.13.2 系统源程序操作说明
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