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内容概要

　　本书站在开发人员的视角，深入剖析了10个企业级应用程序的构建，内容涉及Windows
Forms数据库应用程序、WPF华丽界面的多媒体软件、Web数据库应用程序，以及基于Socket的通信应
用程序等，从基础架构到数据库的设计、用户界面的构建及类层次关系的构建，循序渐进地进行了深
入的介绍，对具体的知识点深入分析，让开发人员既知其理，又知其构建。
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