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内容概要

　　本书通过基础知识与实例相结合，向网页制作的初学者和初涉网页设计领域有待提高的技术人员
，系统地讲解Dreamweaver
CS5网页制作　的方法及经验，即使是网页设计高手也能从中吸取所需的技巧及经验。

　　本书共分13章来讲解，分别讲述了Dreamweaver
CS5网页设计基础、文字和图像的应用、表格的应用、超级链接、多媒体元素的应用、CSS样式表、框
架和AP元素、行为和JavaScript的应用、CSS网页布局和Web
2.0设计基础、Spry框架、模板和库、表单、开发和管理网站。

　　随书所附光盘包含实例源文件、素材及视频教学文件。
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章节摘录

版权页:第1章 Dreamweaver CS5网页设计基础随着Internet（因特网）的发展和普及，越来越多的个人和
公司都想在Internet上安个“家”，因此各种各样的网站应运而生，Dreamweaver是一款专业的网站开
发软件，利利它可以进行网页的编辑以及网站的管理，本章介绍Dreamweaver CS5网页设计的基础知识
。
本章要点● HTML基础● Dreamweaver CS5工作环境● 建立站点● 在“代码”视图中创建HTML1.1
HTML基础在Internet上浏览的一个个精美网页都是用超文本标记语言HTML制作而成的，本节来介
绍HTML的基础知识。
HTML (HyperText Markup Language，超文本标记语言）是一种用来制作超文本文档的简单标记语言。
用HTML编写的超文本文档称为HTML文档，它能独立于各种操作系统平台（如UNIX、 Windows等）
。
自1990年以来，HTML一直被用做WWW (World Wide Web）的信息表示语言，用于描述网页的格式设
计和它与WWW上其网页链接的信息。
使用HTML语言描述的文件，需要通过WWW浏览器显示出效果。
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