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内容概要

　　本书从iOS、Android和Windows Phone比较的角度，通过大量示例，介绍了在Windows
Phone(WP，包括Windows Phone 7、Windows Phone Mango、Windows Phone
Tango及后续版本)上进行开发所需要了解的一系列最重要的主题，内容主要包括WP系统体系结构、应
用程序框架、开发环境、应用程序模型、用户界面设计、应用程序数据存储、Web
Service(Web服务)和推送通知、位置和地图、多媒体、2D和3D图形、系统服务和传感器以及应用程序
安全性等。
《Windows
Phone编程精要(iOS\Android开发者必读)》主要面向在Android和iOS上有相关编程经验，或虽无编程经
验但计划在Windows
Phone、iOS和Android中的一个或多个移动平台上开发移动应用程序的开发人员，适合的读者群可以是
业内专业人士、高校学生、自由软件开发者等。
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作者：（美国）周稚楠 （Zhinan Zhou） 译者：王仲远王仲远，微软亚洲研究院软件研发工程师。
中国人民大学计算机应用技术硕士毕业，拥有5年以上项目研发经验。
目前研究兴趣为数据库、搜索引擎、海量数据挖掘以及概率知识库等。
ZHINANZHOU（周稚楠）是在移动应用程序和无线通信领域拥有10年研发经验的高级软件工程师。
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周稚楠在各个移动平台，如Android.WindowsPhone和iOS等，都有非常丰富的一线开发经验。
他还在IEEE和ACM的期刊会议上发表了数量众多的文章。
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他还主导与移动运营商和OEM（原始设备制造商）厂商之间的合作。
朱渝为OEM厂商讲授驱动开发、WindowsMobileOS开发等方面课程。
在加入微软前，他是美国数字设备公司（DEC）的高级软件工程师，参与64位DECAlpha平台针对工作
站服务器的优化以及针对Windows的性能调优，他还曾经是摩托罗拉加拿大无线事业部的软件主管．
他从美国华盛顿大学获得计算机科学硕士学位，从加拿大西蒙菲莎大学（SimonFraserUniversity）获得
计算和电气工程硕士学位，从清华大学获得工学学士学位，他还参与过加拿大西蒙菲莎大学的工程科
学博士生培养计划。
PEIZHENG（郑沛）是在移动无线行业拥有10年经验的高级软件架构师。
他目前在三星（美国）公司负责与电信运营商有关的移动设备软件研发工作。
在此之前，他曾就职于索尼爱立信公司、微软公司和朗讯科技公司。
郑沛还是移动计算领域两本专业书籍的作者：MorganKaufmann出版
的SmartPhoneandNextGenerationMobileComputing，以及Wiley/Wrox出版
的ProfessionalSmartphoneProgramming。
他还在IEEE期刊和会议上发表过众多论文。
郑沛于2003年从密歇根州立大学获得计算机科学博士学位。
BAIJIANYANG（杨柏健）现在是波尔州立大学（BallStateUniversity）科技系副教授。
他在移动计算、分布式计算和信息安全领域有丰富的工业和学术研究经验。
他目前获得的行业认证包括MCSE，CISSP和SixSigmaBlackBelt等。
杨柏健还是Wiley/Wrox出版的ProfessionalSmartphoneProgramming一书的作者。
此外，他也发表了许多相关论文。
杨柏健于2002年从密歇根州立大学获得计算机科学博士学位。
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章节摘录

版权页：第1章 WindowsPhone7新在哪儿WindowsPhone（WP7）的体系结构WP7与ios（苹果公
司iphoner操作系统）、Android（谷歌公司的手机操作系统）的比较移动应用程序开发者如果能够理
解WindowsPhone7（WP7）软件开发平台的体系结构，将人人有利于飞移动应用程序的开发。
尤其是开发者需要理解整个应用程序框架，以及这个框架的能力、局限性及扩展性。
并且，了解一些常见开发任务的实现技术方法对于开发者而言也是十分重要的。
此外，对于已经是Android或者是iPhone应用程序的开发者而言，了解这个新的WP7操作系统的整体框
架也是十分必要的。
本章将概括介绍微软最新的手机操作系统WP7，WindowsMobile（微软手机操作系统）的历史，WP7
所需要的硬件平台，最新的WindowsCE（WindowsCompactEdition）内核，应用程序框架，应川程序商
店，以及WP7的能力和局限性。
对于那些不熟悉Windows手机技术的读者，也可以在本章中看到使用Android和iPhone技术的实例。
通过这些实例的比较，读者可以理解WP7的总体设计思想以及它对竞争对手的潜在影响。
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编辑推荐

《Windows Phone编程精要:iOS、Android开发者必读》编辑推荐：智能手机和平板设备繁荣背后的主
要推动力之一是移动应用程序。
自从苹果公司的iPhone在2007年发布之后，移动开发者社区已经为iOS设备和Google Android设备创建
了数量众多的、无处不在的应用程序。
伴随着这个软件巨人移动策略的确立，以及与手机合作伙伴如诺基亚、HTC和三星的合作，未来数年
内针对Windows Phone7（WP7）的移动应用程序有望迅速增长。
为了能够帮助众多iOS和Android开发者们更方便地将他们的应用程序迁移到WP7上，或者在WP7上创
建新的程序，有必要了解清楚这个新的WP7操作系统的体系结构，并且从iOS-Android-WP7相比较的
角度来熟悉不同的应用程序开发模式。
周稚楠的《Windows Phone编程精要:iOS、Android开发者必读》旨在解决这些需求，它提供了必要的
信息、技术分析和代码示例来帮助iOS和Android开发者创建WP7上的应用程序。
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