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内容概要

　　本书针对UG NX 8.0中文版，从数控加工的基础知识入手，以零件加工编程为例，结合作者多年
应用和培训NX
CAM的经验编写而成。

全书分为两部分，共17章，第一部分为数控加工基础篇，分别介绍数控加工基础知识、NX的平面铣、
型腔铣、轮廓铣，车削加工、点位加工、线切割及基于特征的加工和高速加工等，讲解过程对每种操
作都给出了详细的操作实例；第二部分为数控加工的综合案例部分，该部分给出了数控在各行业中的
综合应用案例，方便读者上机学习。

本书所附DVD光盘中提供了大量实例素材文件和最终文件，以及作者亲自录制的多媒体教学视频，详
细描述了各个命令的用法和编程技巧，可以帮助读者轻松自如地学习。

本书内容详实、实用性强，既适合从零开始的初学者，也适合数控行业的从业人员；同时也可作为培
训机构、大专院校及职业学校的参考教材。
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