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内容概要

　　本书介绍了集成设计软件UG NX 8.0中文版的基本功能和使用方法，由浅入深、图文并茂地全面
剖析了UG
NX软件的各种基本操作、技巧和常用功能，使读者能更快捷、更熟练、更全面地掌握UG NX的基本
功能和使用方法。

　　本书分为两部分，共14章。
第一部分为基础篇，主要介绍UG NX的各种操作，分别为UG NX简介、UG NX常用菜单、UG
NX常用工具、UG
NX建模基础、草图绘制、三维实体建模、装配设计、工程图、曲面设计、钣金设计、注塑模具设计；
第二部分为综合设计实例篇，分别介绍摩托车发动机的创建及装配，计算机机箱侧板的创建和机油桶
复杂曲面造型等。
配书光盘包含书中实例所采用的模型部件源文件和具体的操作视频，供读者进行操作练习和参考。
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6.4 加工特征
6.4.1 孔加工特征
6.4.2 创建凸台
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