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内容概要

美国艾朱斯特、艾朱斯特编著的《C++Qt设计模式》本书是美国萨福克大学已使用十余年的经典教程
，利用跨平台开源软件开发框架Qt阐释了C++
和设计模式中的主要思想。
全书共分四个部分：第一部分介绍C++、UML、Qt
、模型-视图、SQL、XML、设计模式等基础知识，目的是为零基础的C++初学者铺垫一条学习面向对
象编程的快捷之路；第二部分讲解内存访问、继承等重要的C++特性，是前一部分的延伸和拓展；第
三部分使用Phonon编写了一个多媒体播放器，展示了主要技术理念的应用方法；附录部分给出了C++
保留关键字、Debian和Qt程序开发环境的配置等内容。
每节的练习题和各章后面的复习题，既可作为课堂上的讨论题，也可进一步启发读者对于关键知识点
的思考。

《C++Qt设计模式》可作为软件开发人员学习Qt开发技术的参考书，也可作为从事Qt软件开发的研究
人员和科技工作者的工具书。
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作者简介

作者：（美国）艾朱斯特（Alan Ezust） （美国）艾朱斯特（Paul Ezust） 译者：闫锋欣 张学敏 张君施 
等
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章节摘录

版权页：   插图：   第1章 C++简介 本章介绍C++编程语言。
将给出一些基本的概念，如关键字、常量、标志符、声明、基本类型以及类型转换。
还将给出C++的历史、演变过程以及它与C语言的关系。
也会介绍几个标准库和Qt类。
 1.1 C++概述 C++最初是在C中添加了一系列的预处理器宏，作为C的扩展而编写的，它被称为“带类
的C”。
经过多年的演变和优化，C++在C的基础上添加了许多高级特性，比如强类型化、数据抽象、引用、
运算符重载、函数重载以及对面向对象编程的大量支持。
 C++保留了使C语言流行和成功的主要特性：速度、效率以及广泛的表达能力，这种表达能力使得程
序员能够在从最低层（例如直接的操作系统调用和位操作）到最高层（例如操作包含大而复杂的对象
的容器）的多个层次上进行编程。
 C++设计之初的基本原则是：添加到C++中的任何功能，都不应导致不使用此功能的C语言代码的运
行时开销。
C++中存在许多高级特性，它们使程序员能够编写出可阅读的、可复用的、面向对象的程序，而使用
这些特|生不应导致编译器做额外的大量工作。
不过，为了维持程序的功能和代码的可维护性，付出一些小代价（稍长的编译时间）还是值得的。
有些特f生存在运行时开销，但是被C++编译器编译的C程序，应该与使用C编译器编译时运行得一样
快。
 1.2 C++简史 C++由Bjame Stroustrup在AT&T公司Bell实验室工作时所设计，最终由Bell实验室打包并负
责其市场化工作。
1981年，AT&T公司内部开始出现最初的C++版本，其后C++根据用户的反馈逐步演化发展。
 1986年初，Stroustrup撰写的图书The C++ Programming Language第一版发行。
随着1989年C++2.0的发布，C++迅速成为一种严谨、实用的编程语言。
同年，人们开始致力于制定C++的国际标准。
1997年，美国国家标准化学会（American National Standards Institute，ANSI）的一个委员会完成并在内
部公布了一个C++语言的草案标准，名称为Draft Standard The C++ Language
，X3J16/97-14882,Information Technology Council(NSITC),Washington,DC.。
 1998年6月，参加过历时9年的ANSl／ISO（International Standards Organization,国际标准化组织）工作的
来自20个主要国家的代表一致接受了该草案标准。
Stroustrup撰写的The C++ Programming Language第三版于1997年出版，该书被公认为是权威的C++参考
手册。
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编辑推荐

《C++ Qt设计模式(第2版)》可作为软件开发人员学习Qt开发技术的参考书，也可作为从事Qt软件开
发的研究人员和科技工作者的工具书。
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