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内容概要

　　《精通MATLAB混合编程》详细讲解Visual C＋＋和MATLAB混合编程各项技术和重点应用。
《精通MATLAB混合编程》从混合编程环境的搭建、混合开发中Visual C＋＋和MATLAB必备基础知识
讲解，详细讲解六种混合开发方式：Visual C＋＋调用MATLAB Engine库、Visual C＋＋调用MATLAB
的C/C＋＋数学函数库、基于数据文件交换、基于COM技术、使用MATCOM、使用ActiveX技术，还
讲解了七大混合编程应用领域：科学运算、图形图像显示、图像识别、控制系统模型输入和分析、控
制系统的设计仿真、信号频谱分析和数据采集和分析。
最后，《精通MATLAB混合编程》还讲解了两个案例：Visual CH和MATLAB开发齿轮优化设计系统
，Visual C＋＋和MATLAB的汽车ABS系统仿真等内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   OOL将客观事物描述成具有属性和行为的对象，对象通过类来描述，通过抽象的方
法来确定类对象的静态属性和动态行为。
通过设计并定义类的接口使其可以与外界发生联系。
对象与对象之间通过发送和接收消息进行通信。
这种机制使得程序的各个模块之间的关系更为简单，另外类的继承与多态性等特性更有助于实现代码
重用，从而提高软件开发效率。
 2.1.2类、对象和消息 本节将介绍OOL的几个重要概念，包括对象、类、封装、继承、消息等，不同类
型的OOL都会涉及这些概念的全部或者部分。
 1.对象（Object） 对象是指客观世界中实际存在的事物，包括有形对象和无形对象。
有形对象是指物理上存在的实体，例如，企业的生产车间、机床、刀具、计算机、设计手册等；无形
对象是指物理上不存在的对象，如计算机中的一个项目计划、一个机床的总装配图纸等。
通常使用静态特征和动态特征来描述对象。
 静态特征是使用数据对对象的特征进行描述，如汽车的颜色、重量、车身的材料等；动态特征是体现
对象的行为或具有的功能，如汽车的刹车、自动导航的功能等。
在实际编程语言的实现中，对象由类进行定义，类由一批属性和对这批属性进行操作的服务实现。
 2.类（Class） 类是指具有相同属性和服务的一组对象的集合。
类为隶属于该类的全部对象提供了抽象的描述，包括属性和操作服务。
也就是说，类是对象的抽象，而对象是类的具体实例。
在编程语言中，对象是具体的，占用存储空间，而类是抽象的，不占用内存。
例如，如果将机床定义为一个基础类，那么属于该类的CA6140车床就是一个具体的机床对象。
 3.继承性（Inheritance） 对象的核心包括继承性（Inheritance）、封装性（Encapsulation）和多态性
（Polymorphism）等重要特性。
继承性用于基础类和特殊类之间的关系描述。
定义基础类时，需要在基础类中包括基本属性和操作服务，特殊类的对象可以从基础类获取其全部基
本属性与操作服务。
获取的方式就是通过继承实现。
例如，若将机床定义为一个基础类，那么车床就可以定义为一个特殊类，即车床的很多基本属性（颜
色、重量、材料等）和操作服务（切削、换刀等）都可以从基础类——机床通过继承的方式获得。
继承性便于软件复用，可以有效地提高软件开发效率。
 4.封装性（Encapsulation） 封装性是指将对象的属性和操作服务结合成一个独立的对象特性。
通过封装性实现信息隐蔽，即尽可能隐蔽对象的内部细节，只提供有限的接口，其他对象如果想访问
该对象，只需要通过相应接口调用其属性和操作函数，而不需要了解其内部结构。
例如，SolidWorks、Pro-E等三维软件都提供了经过封装的图形操作类，用户若想在SolidWorks、Pro-E
等CAD（Computer Aided Design）系统上构建自己的绘图系统，只需要调用相应类的属性和API函数，
就可以实现相应的功能，不需要具体了解类内部的函数是如何绘图的细节。
 5.多态性（Polymorphism） 多态性是指在基础类中定义属性或操作，特殊类继承基础类的属性或操作
后，可以存在不同的数据类型或表现出不同的操作结果。
即同一属性或操作结果在基础类及其多个特殊类中具有不同的功能实现形式。
例如，三维CAD系统中基础类“三维几何实体”中定义了一个操作函数“三维实体建模”，但并不确
定构建一个什么样的三维实体。
可以在“三维几何实体”基础类上定义多个特殊的类，如“圆柱体”、“正方体”、“圆锥体”等，
它们继承基础类的所有属性和操作函数，但其定义的功能算法不同。
当特殊类对象接到“建模”命令信息时，不同对象执行不同的算法，将构建不同的三维实体。
 6.消息（Message） 消息是对象之间实现交互、发生联系的重要方法。
通过消息可以实现对象之间的通信。
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消息的实现机制为请求对象向服务对象发出服务请求，服务对象根据请求的情况进行信息处理和运算
，处理结束后，将消息返回给请求对象。
消息结构主要包含提供服务的对象标识、服务标识、输入信息和回答信息等。
通常通过调用函数来实现消息处理。
 通过综合利用以上提到的封装性、继承性、多态性等面向对象特性，编程人员可以编写出比面向过程
模型更健壮，更好地支持代码重用，更具扩展性的程序。
类层次结构是重用代码的基础；封装性使得编程人员不必修改公有接口的代码即可实现程序的移植：
多态性能开发出简洁、易懂、容易修改的代码。
通过使用面向对象的设计原则，编程人员可以把复杂程序的各个组件进行组合，构成一个可靠、易于
维护和移植的软件系统。
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编辑推荐

《精通MATLAB混合编程》全面讲解MATLAB与C＋＋混合编程的主流技术提供近50个实例项目，介
绍MATLAB与C＋＋的7大混合编程应用配2个紧密结合工程实际的项目案例：工程开发实践——齿轮
优化设计系统；汽车仿真应用——汽车ABS系统仿真。
书中并配套光盘，提供了每章实例的源程序。
《精通MATLAB混合编程》不仅适合高等学校理工类研究生或者高年级本科生作为学习Visual C＋＋
和MATLAB混合编程的教材，也可供从事MATLAB进行工程设计和仿真的技术人员参考使用。
同时书中提供的大量实例也可供高级用户参考。
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