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内容概要

《汇编语言程序设计(第4版普通高等教育十一五国家级规划教材)》编著者钱晓捷。

《汇编语言程序设计(第4版普通高等教育十一五国家级规划教材)》是普通高等教育“十一五”国家级
规划教材，是教育部-微软精品课程教学成果。
本书以Intel
80x86指令系统和MASM
6.x为主体，共10章，分为基础和提高两部分。
前5章作为基础部分，以当前“汇编语言程序设计”课程的教学为目标，讲解16位基本整数指令及其汇
编语言程序设计的知识，包括：汇编语言程序设计基础知识，8086指令详解，MASM伪指令和操作符
，程序格式，程序结构及其设计方法。
后5章为提高部分，介绍汇编语言程序设计的深入内容和实际应用知识，包括：32位80x86
CPU的整数指令系统及其编程，汇编语言与C/C++混合编程，80x87
FPU浮点指令系统及其编程，多媒体扩展指令系统及其编程，64位指令简介。
 本书可作为高等院校“汇编语言程序设计”课程的教材或参考书。

本书内容广博、语言浅显、结构清晰、实例丰富，也适合电子信息、自动控制等专业的高校学生和成
教学生、计算机应用开发人员、深入学习微机应用技术的普通读者阅读。
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章节摘录

　　1.80386　　1985年，Intel 80x86 CPU进入第3代80386。
Intel 80386处理器采用32位结构，数据总线32位，地址总线也是32位，可寻址4GB（千兆字节）主存，
时钟频率有16MHz、25MHz和33MHz。
80386除保持与80286兼容外，又提供了虚拟8086工作方式（Virtual 8086 Mode）。
虚拟8086方式是在保护方式下的一种特殊状态，类似8086工作方式但又接受保护方式的管理，能够模
拟多个8086处理器。
80386指令系统在兼容原16位80286指令系统基础上，全面升级为32位，还新增了有关位操作、条件设
置等指令。
　　2.80486　　1989年，Intel公司出品80486 CPU。
从结构上来说，80486把80386处理器与80387数学协处理器和8KB高速缓冲存储器（Cache）集成在一个
芯片上，使处理器的性能大大提高。
　　传统上，中央处理单元CPU主要是整数处理器。
为了协助处理器处理浮点数据（实数），Intel设计有数学协处理器，后被称为浮点处理单元FPU
（Floating—Point Unit）。
配合8086和8088整数处理器的数学协处理器是8087，配合80286的是80287，80386采用80387。
而从Intel 80486开始，FPU已经被集成到一个处理器当中，80284指令系统也就包含了浮点指令，能够直
接支持对浮点数据的处理。
同时，80486新增了用于多处理器和内部Cache操作的6条指令。
　　3.Pentium系列　　Pentium芯片原来应该被称为80586处理器，因为数字很难进行商标版权保护的
缘故而特意取名。
其实，Pentium源于希腊文"pente"（数字5），加上后缀—ium（化学元素周期表中命名元素常用的后缀
）变化而来。
同时，Intel公司为其取了一个响亮的中文名称：奔腾，并进行了商标注册，形成了系列产品。
　　Intel公司于1993年制造成功Pentium，于1995年正式推出Pentium Pro（原来被称为P6，中文名称为
“高能奔腾”）。
在处理器结构上，Pentium主要引入了超标量（Superscalar）技术，Pentium Pro主要采用了动态执行技
术来提升处理器性能。
它们增加了若干整数指令，完善了浮点指令。
　　前面所述的各代IA—32处理器，都新增有若干实用指令，但非常有限。
为了顺应微机向多媒体和通信方向发展的趋势，Intel公司及时在其处理器中加入了多媒体扩展MMX
（MutliMedia eXtension）技术。
MMX技术于1996年正式公布，它在IA—32指令系统中新增了57条整数运算多媒体指令，可以用这些指
令对图像、音频、视频和通信方面的程序进行优化，使微型机对多媒体的处理能力较原来有了大幅度
提升。
MMX指令应用于Pentium处理器就是Pentium MMX（多能奔腾）。
MMX指令应用于Pentium Pro处理器就是Pentium Ⅱ，它于1997年推出。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：汇编语言程序设计（第4版）》可作为高等院校“
汇编语言程序设计”课程的教材或参考书。
本书内容广博、语言浅显、结构清晰、实例丰富，也适合电子信息、自动控制等专业的高校学生和成
教学生、计算机应用开发人员、深入学习微机应用技术的普通读者阅读。
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