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内容概要

　　在紧迫的时间压力下，程序员很难通过紧跟技术创新的脚步来享受软件工程领域的最新成果。
正因如此，殿堂级大师Martin
Fowler这本旨在帮助专业人士提升效率的图书一问世，立即给软件工程社区带来巨大震撼。
其前两版经年畅销，因行文精炼自然、见解透彻而广受称赞。
被誉为以软件设计为生者必备资料的第3版，更是带来有效面向对象设计的最佳思想及愈发便利的教
学体例，引进交互概述图、时间图、组合结构等新图型，对类图、顺序图、状态图、活动图等也有较
多更新。

　　本书适合作为计算机、电子、通信等专业本科及研究生课程教材，对软件开发人员及专业研究者
也极具参考价值。
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章节摘录

版权页：   插图：   认识到奥卡姆剃刀的价值后，当我在做架构和阅读时，我会寻找遵从吝啬定律的项
目和书。
因此，我为你正在阅读的这本书喝彩。
 你一开始可能会发现我刚才的评价令人吃惊。
我经常被人与内容多而密的定义统一建模语言（UML）的规则联系起来。
这些规则允许工具厂商实现UML，允许方法学家应用UML。
7年以来，我已经作为主席主持大型国际标准化团队制定UML1.1和UML2.0规则，以及若干版本之间小
的修订。
在这个时期，UML在表现力和准确性上已经成熟；但作为标准化过程的一个结果，也添加了不必要的
复杂性。
遗憾的是，标准化过程更倾向于妥协，以符合委员会设计的结果，而不是倾向于优雅的吝啬。
 作为一名UML 专家，我已经熟知规则中隐密的细枝末节，还能从Martin对UML 2.0的精炼中学到东西
吗？
和你一样，可以学到很多。
一开始，Martin熟练地把一门复杂的大型语言削减为一个实用的子集，这个子集经他的实践证明是高
效的。
他拒绝走更容易的路线：在他的书的上一个版本上加上附页。
因为语言发展了，Martin要忠于他的目标：寻求“最有用的UML 组成部分”，而且就告诉你这部分。
他给出的这部分就是UML 中那神秘的20％（能帮助你完成80％的工作）。
捕获和驯服UML 这头善于躲避的野兽，是了不起的成就！
 更让人印象深刻的是，Martin以极其吸引人的口语化风格达成了这个目标。
通过和我们分享他的观点和轶事，使得这本书读起来很有趣，并提醒我们架构和设计系统应该是创造
性和生产性的。
如果我们追寻吝啬心法的完整意图，我们应该会发现UML 建模项目就像我们在初中时上指画班一样令
人愉快。
UML 应该是我们吸收创造性闪电的一根避雷针，同时也是精确详述系统蓝图的一束激光，这样，第三
方可以投标和建造那些系统，这是判断一门语言是否是真正的蓝图语言的酸性测试。
 因此，虽然这是一本很薄的书，但绝不平凡。
你既可以学到Martin的建模方法，也可以学到他对UML 2.0的解释。
 我很享受和Martin一起工作，挑出这个修订版本要解释的UML 2.0语言的特性并修正以前的错误。
我们需要记住，所有现存的语言，包括自然语言和人造语言，必须不断进化，要不就消亡了。
Martin对新特性的选择，以及你和其他从业者的偏好，是UML 修订过程中的关键部分。
你们让这门语言保持生命力，帮助它通过市场的自然选择进化。
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编辑推荐

《UML精粹:标准对象建模语言简明指南(第3版)》已经向成千上万的开发人员介绍了UML，激发了他
们进一步探索用现在这种标准建模语言建模的诸多好处。
不管您是第一次对UML感兴趣，还是希望了解UML在开发过程中扮演的关键角色。
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