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内容概要

　　《Linux操作系统（第2版）》以Fedora Core 9为蓝本，分4篇介绍了Linux系统的使用、管理、编程
与网络应用。
基础篇介绍了Linux系统的基本知识和基本操作。
管理篇介绍了UNIX/Linux系统的常用管理内容，包括用户、组和密码管理，UNIX/Linux文件系统及管
理，进程与任务或作业管理，系统安装、启动与管理，设备管理，网络管理与网络应用。
编程与开发篇介绍了shell编程和Linux系统的C编程。
网络应用篇介绍了Linux系统的常用网络应用与网络服务，包括DHCP服务器、FTP与TFTP服务器
、telnet与ssh服务器、网络资源共享服务器、Linux系统的安全、Internet接入与代理服务器、域名服务
器DNS、邮件服务器sendmail和Web服务器Apache。
　　本书与第1版最大的不同是增加了最新的安全技术SELinux，引进了Linux系统的新技术。
　　本书从培养&ldquo;应用型&rdquo;人才出发，兼顾基本知识和基本理论，内容翔实，结构清晰，
具有较强的实用性和指导性；基于不断发展而又基本稳定的Fedora Core 9，具有广泛的代表性，并且
内容兼顾UNIX。
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章节摘录

版权页：   插图：   18.1.3 DNS查询 当客户端需要访问Internet上的主机时，首先需要根据对方域名或主
机名通过本地DNS服务器获得它的IP地址，这叫做正向解析。
在查询过程中，往往在本地DNS服务器不一定有对应数据，这时会继续向另外一台DNS服务器查询，
直到解析出要访问主机的IP地址或失败为止，这一过程称为查询。
DNS查询有3种，递归查询、迭代查询和反向查询。
反向查询，也叫反向或逆向查询或解析，是根据IP地址查询主机名或域名的过程，得到的结果可能不
唯一。
 1.递归查询 递归查询（Recursive Query）是最常见的查询方式，域名服务器将代替提出请求的客户端
或下级DNS服务器进行域名查询。
若域名服务器不能直接回答，则会在域内各子树的所有分支进行递归查询，最终将返回查询结果给客
户端。
在域名服务器查询期间，客户端将完全处于等待状态。
在这种方式中，DNS服务器必须向DNS客户端做出回答，要么是查询结果，要么是失败信息。
一般由DNS客户端提出的查询请求都是递归型的查询方式，目前通常采用这种方式。
 2.迭代查询 当第一台DNS服务器收到用户的查询请求时，如果第一台DNS服务器没有找到对应的信息
，它会向用户返回一个最佳主机地址，也就是第二台DNS服务器，然后用户向第二台服务器发出查询
请求。
如果第二台：DNS服务器还没有找到对应的信息，则第二台DNS服务器会向用户返回第三台服务器的
地址。
这个过程会一直重复，直到用户找到所需的数据，如果最后一台服务器中还没有找到所需的数据，则
通知用户查询失败。
该查询方式多用于DNS服务器与DNS服务器之间的查询。
 3.反向查询 反向查询（Reverse Query）是根据IP地址，解析对应主机名的查询。
由于DNS名字空间中域名与IP地址之间无法建立直接的对应关系，所以必须在DNS服务器内创建一个
反向查询的区域，该区域名称的最后部分为in-addr.arpa。
由于反向查询会占用大量的系统资源，从而会给网络带来不安全因素，因此通常均不提供反向查询。
 18.1.4客户端与域名解析相关的配置文件 客户端要想正确获得域名解析，需要配置一些文件，与域名
解析相关的文件有／etc／hosts、／etc／host.conf和／etc／resolv.conf，详细信息参见网络管理与网络应
用部分。
 18.1.5 DNS服务器的类型 DNS服务器是用来存储主机域名信息的，可以分为以下三类。
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编辑推荐

《高等教育计算机学科"应用型"规划教材:Linux操作系统(第2版)》可作为高等院校UNIX／Linux操作系
统的教材，也可作为网络操作系统的实例教材，更可作为UNIX和Linux操作系统管理者和爱好者的参
考书。
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