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内容概要

　　本书结合实例介绍使用Altium
Designer软件进行电路设计的整个过程，以及电路设计的基本原则和方法，可使初学电路设计的读者
迅速入门。
在内容的编排上采用循序渐进的顺序，在讲述理论知识的同时结合了大量的实例。
全书共分为三篇。
第一部分基础篇，介绍Altium
Designer的基本知识，设计环境,以及进行原理图与PCB设计的流程；第二部分结合篇，以应用实例为
背景讲解Altium
Designer原理图与PCB设计过程，包括原理图编辑器与PCB编辑器的使用，以及Altium
Designer的设计功能仿真；第三部分职场篇，主要介绍面向行业应用开发的实用案例，采用具有代表
性的实例进一步介绍Altium
Designer进行电路综合设计的方法。
在书写上，尽量做到深入浅出、图文并茂、通俗易懂。
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章节摘录

版权页：   插图：   第7章PCB设计过程 本章将介绍Altium Designer Summer 09的PCB设计过程，包括PCB
编辑器界面、PCB编辑器系统参数设置、PCB工作层面设置，并通过实例介绍简单PCB设计的过程。
 7.1PCB编辑器界面 PCB（Printed Circuit Board，印制电路板）是电子工业的重要部件之一，几乎每种
电子设备，小到电子手表、计算器，大到计算机、通信电子设备、军用武器系统，只要有集成电路等
电子元件，为了它们之间的电气互连，都要使用印制电路板。
在较大型的电子产品研究过程中，最基本的成功因素是该产品的印制电路板的设计、文件编制和制造
。
印制电路板的设计和制造质量直接影响到整个产品的质量和成本，甚至左右商业竞争的成败。
 印制电路板把分立元件、连接器和其他硬件连接在一起，形成设计的物理平台。
随着器件密度的不断增加，信号速度和转换更加快速，制造公差更加严格，今日的板卡设计比以前更
加依赖统一的设计定义和物理板图设计系统。
 Altium Designm Summer 09统一板卡设计流程，为电路设计数据输入、电路性能验证和PCB设计提供了
单一集成的环境。
在Altium Designer Summer 09中所有设计数据都由单一的PCB项目管理，以确保数据的完整性，无须在
不同应用间手动地再次创建或应用设计数据。
 PCB编辑器界面主要由菜单栏、工具栏、工作窗口等组成，如图7—1所示。
菜单栏：编辑嚣所有的操作都可以通过菜单命令来完成，菜单中有下画线的字母为热键，大部分带图
标的命令在工具栏中有对应的图标按钮。
 工具栏：编辑器工具栏的图标按钮是菜单命令的快捷执行方式，熟悉工具栏图标按钮功能可以提高设
计效率。
 文件栏（文件标签）：激活的每个文件都会在编辑窗口顶部显示相应的文件标签，单击文件标签可以
使相应文件处于当前编辑窗口。
 项目面板：已激活且处于定位状态的面板。
 已激活面板标签：已激活且处于收缩状态的面板。
 工作窗口：各类文件显示的区域，在此区域内可以实现PCB板图的编辑和绘制。
 状态栏：主要显示光标的坐标和栅格大小。
 命令栏：主要显示当前正在执行的命令。
 层颜色管理：用颜色指示当前层。
不同的颜色代表不同的层（用户可设置层颜色）。
 层集合控制（LS）：设置层的显示方式。
 层标签：每一层的名称标签。
 层标签移动按钮：当层标签不能全部显示时，用左右移动按钮可将隐藏的层标签移动到当前界面。
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编辑推荐

《Altium Designer电路设计入门与应用实例》结构清晰，实例合理，内容丰富，适合从事电路设计的工
程技术人员阅读使用，也可以作为高等院校相关专业的教学用书。
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