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内容概要

本书以Android应用程序的开发为主题，并结合真实的案例向读者详细介绍了Android的基本组件的使
用及应用程序开发的整个流程。
本书的讲述由浅入深，实例全面并典型，几乎囊括了所有和Android应用相关的项目。
全书分为17章，分别讲解了UI布局实例集锦、控件实例集锦、自动化服务实例集锦、数据存储实例集
锦、电话和短信实例集锦、图形图像实例集锦、和网络有关的实例集锦、多媒体实例集锦、Google地
图实例集锦、Google
API实例集锦、平板应用实例集锦、游戏应用与程序优化。
并且在本书最后，通过4个大型综合实例，分别介绍了开发手机地图系统、音乐播放器系统、NBA激
情投篮游戏、综合邮件系统的基本过程。
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章节摘录

版权页：   插图：   实例045：获取手机存储卡的容量 进入Android SDK目录下的tools子目录，运行如下
命令。
 这样就创建了一个512MB的SD卡镜像文件。
 在运行模拟器时指定模拟存储卡路径，注意需要使用完整路径。
 此时在模拟器中就可以使用“／sdcard”这个路径来指向模拟的SD卡了。
 在使用mksdcard命令时要注意如下6点。
 mycard命令可以使用3种尺寸：字节、KB和MB。
如果只使用数字，表示字节。
后面跟K，如262144K，表示262144KB，也可写为256M。
 mycard建立的虚拟文件最小为8MB，也就是说，模拟器只支持大于8MB的虚拟文件。
 —1命令行参数表示虚拟磁盘的卷标，可以没有该参数。
 虚拟文件的扩展名可以是任意的，如mycard.abc。
 mksdcard命令不会自动创建不存在的目录，因此，在执行上面的命令之前，要先在当前目录中创建一
个card目录。
 mksdcard命令是按实际大小生成的sdcard虚拟文件。
也就是说，生成256MB的虚拟文件的尺寸就是256MB，如果要生成较大的虚拟文件，要看看自己的硬
盘空间是否够。
执行完上面的命令后，执行下面的命令可以启动Android模拟器。
 如果在开发环境（Eclipse）中，可以在Run Configuration对话框中设置启动参数，当然，也
在Preferences对话框中设置默认启动参数。
这样，在新建立的Android工程中就自动加入了装载sdcard虚拟文件的命令行参数。
 如果读者使用0Phone虚拟机，设置方法也是完全一样的，然后在虚拟机的SeRin9里看看sdcard是否能
找到。
那么如何查看sdcard虚拟设备中的内容呢？
方法很多，最简单的就是使用Android Eclipse插件带的DDMS透视图实现。
 在本实例中，使用StatFs文件系统来获取MicroSD存储卡的剩余容量。
在具体实现时，需要先判断是否安装了存储卡，如果不存在则不予计算。
并且为了更好地显示容量，在屏幕布局中插入了一个ProgressBar Widget控件，这样使显示效果更加一
目了然。
 实例011：在屏幕中显示复选框 知识点介绍 在网页中有复选框这一概念，复选框提供一个制造选择开
关的方法，它包括一个小框和一个标签。
典型的复选框中有一个小的“X”（或者它设置的其他类型符号）或是空的，这取决于项目是否被选
择。
在手机屏幕中也可以实现复选框的效果，此功能是通过CheckBox控件实现的。
CheckBox控件能够为用户提供输入信息，用户可以一次性选择多个选项。
在Android中，使用CheckBox控件也需要在XML布局文件中定义。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Android开发实例大全>>

编辑推荐

《Android移动开发技术丛书:Android开发实例大全》基础翔实，实例丰富，案例真实，适合Android程
序开发的不同用户，既可以作为初学者的参考资料，也可以作为向此领域发展的程序员的参考书。
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