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内容概要

本书是Siemens PLM Software最新推出的CAD/CAE/CAM一体化软件——中文版UG NX
8.0快速入门教程。
全书共8章，内容包括UG NX
8.0基础知识、绘制曲线、绘制草图、实体建模、曲面造型、装配设计、工程图和综合实例。
每一章的最后一节均为操作实例，最后一章通过综合实例完整地介绍零件设计和装配设计等内容。
同时，使用本书的读者可通过华信教育资源网（www.hxedu.com.cn）免费下载与本书配套的全部实例
文件及习题中全部操作题的答案，详见本书。
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章节摘录

版权页：   插图：   在进行投影曲线操作时有两个步骤：一是选择要投影的曲线或点，二是选择要投影
的表面或平面。
投影曲线对话框中的各选项及参数含义如下。
 1）要投影的曲线或点 选择或创建要投影的曲线或点及输入对象。
 2）要投影的对象 选择要投影到的曲面、平面或基准平面。
 3）投影方向 用于设置投影方向，在“方向”下拉列表框中提供了以下五种投影方式。
 （1）沿面的法向 沿所选投影面的法向向投影面投影曲线。
 （2）朝向点从原定义曲线朝着一个点向选取的投影面投影曲线。
 （3）朝向直线沿垂直于选定直线或参考轴的方向向选取的投影面投影曲线。
 （4）沿矢量沿设定的矢量方向向选取的投影面投影曲线。
 当选择使用“沿矢量”方式后，“投影方向”内的“投影选项”被激活，其中包括三项： 无——按
照用户选定的投影矢量方向进行投影。
 投影两侧——沿投影矢量方向两侧投影选定曲线。
 等弧长——将位于XC—YC坐标系中的曲线向基于U—V坐标系中的表面投影时，保持在两个坐标方向
上的曲线长度。
 （5）与矢量成角度沿与设定矢量方向成一定角度的方向向选取的投影面投影曲线。
 4）缝隙 创建曲线以桥接缝隙（选中此复选框），可以创建新的曲线以连接投影所产生的缝隙。
 5）设置 （1）关联投影曲线与输入曲线具有相关性，即若改变输入曲线的参数，则投影后的曲线与输
入曲线之间的关系自动更新。
 （2）输入曲线用于控制投影后原曲线的保留方式。
包括“保持”（输入曲线不受投影曲线的影响，仍保持它们初始状态）、“隐藏”（隐藏输入曲线）
、“删除”（通过投影将输入曲线从系统中删除）和“替换”（用投影曲线替换输入曲线）四种。
 （3）高级曲线拟合用于设置要投影曲线的拟合方法，主要包括四种方法。
 ①阶次和段根据曲线的阶次和段数进行拟合。
 ②阶次和公差根据曲线的阶次和公差进行拟合。
 ③保持参数化根据与输入曲线相同的参数进行拟合。
 ④自动拟合根据曲线的最小度数、最高次数、最大段数等参数进行自动拟合。
 （4）连接曲线用于指出是否连接投影曲线，在其下拉列表中包括以下四项。
 ①否投影到多个曲面或平面的投影曲线相互独立。
 ②三次将分段的投影曲线以三次多项式样条曲线的方式连接成一条样条曲线。
 ③常规将分段的投影曲线以常规的样条曲线连接成一条样条曲线。
 ④五次将分段的投影曲线以五次多项式样条曲线的方式连接成一条样条曲线。
 （5）公差用于指出投影曲线特征的公差。
 2.3.9 镜像曲线 镜像曲线命令用于将选定的曲线相对于选定的平面镜像生成对称的新的曲线。
可镜像的曲线包括任何曲线，镜像平面可以是平面、基准平面或实体表面等。
单击“曲线”工具条中的“镜像曲线”按钮，或选择菜单【插入】【来自曲线集的曲线】【镜像】，
弹出“镜像曲线”对话框，如图2—85所示。
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编辑推荐

《普通高等教育机械类"十二五"规划系列教材:中文版UG NX 8.0基础教程》面向UG软件的初级和中级
用户，除了可作为高等院校机械类相关专业开设的UG软件课程的教材外，还可以作为各种培训机构
的培训教材，以及企事业单位相关专业技术人员从事三维建模工作的理想参考书。
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