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内容概要

本书结合具体实例由浅入深、从易到难地讲述了Unigraphics（简称UG）最新版本UG NX 8.0的基本知
识，并介绍了UG
NX 8.0在工程设计中的应用。
全书按基础篇、应用篇和提高篇分为16章，内容包括UG NX 8.0概述、UG NX
8.0常用建模工具、草图、曲线与曲线编辑、零件建模方法、工程图、运动仿真分析、螺栓螺母的三维
造型设计、齿轮与凸轮的三维造型设计、轴套类零件与轴承的三维造型设计、箱体类零件的三维造型
设计、标准零件库的创建、平口虎钳装配、减速器装配、铰链四杆机构运动仿真、模型渲染。
书中所有实例的源文件或结果文件，以及主要实例操作过程的视频讲解文件，都可以
到www.yydz.com.cn上下载。
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