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内容概要

　　《Objective-C程序设计（第4版）》是一本Objective-C编程领域最畅销的书籍，内容涵盖Xcode4.2
和自动引用计数（ARC）。
　　本书详细介绍了Objective-C和苹果iOS、Mac平台面向对象程序编程的知识。
　　本书结合独特的学习方法，在每章都编写有大量的小程序例子和练习，使Objective-C程序设计适
合于课堂教学和自学。
　　本书已经为iOS5和Xcode4.2中的重大变更做了全面更新，最大的改动是引入了自动引用计数
（ARC），并详细说明了如何在Objective-C编程过程中使用ARC提升和简化内存管理。
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作者简介

　　Stephen Kochan是多本畅销书的作者或合著者，其中有关于C语言的，包括Programming in C
（Sams，2004）、Programming in ANSI C（Sams，1994）和Topics in C Programming（Wiley，1991），
也有关于UNIX的，包括Exploring the UNIX System（Sams，1992）和UNIX Shell Programming（Sams
，2003）。
从1984年Mac最初引进时，他就已经在Macintosh计算机上编程了，他编写的Programming C for the Mac
是Apple Press Library的一部分。
2003年，Kochan编写了Programming in Objective-C（Sams，2003），之后编写了另一本与Mac有关的书
籍Beginning AppleScript（Wiley，2004）。
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