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内容概要

　　C#是微软公司推出的一种面向对象、类型安全的语言，简单易学且功能强大，本书通过精选的实
际项目详细介绍了C#在网络开发方面的方法和技巧。
本书详细讲述了邮件发送和接收、FTP客户端、P2P聊天、局域网综合工具（主机扫描、端口扫描、广
播程）、网络五子棋、Web服务（天气预报查询、航班查询）、无纸化考试系统等程序的开发，涉及
到SMTP、ICMP、TCP、UDP等多种网络协议。
本书还介绍了不同于TCP/IP通信的Remoting通信技术，以及程序发布和美化方面的技巧。
案例内容丰富，讲解详细，并有一定的工程背景，具有很高的实用价值。
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1.2 TCP/IP网络模型
1.2.1 TCP协议和UDP协议
1.2.2 端口
1.2.3 套接字Socket
1.3 C#网络开发相关的类概览
1.3.1 网络开发相关的命名空间
1.3.2 网络开发相关的类
1.4 Windows常用网络命令
1.4.1 ipconfig命令
1.4.2 ping命令
1.4.3 netstat命令
1.4.4 nbtstat命令
1.5 小结
1.6 习题
第2章 C#语言基础
2.1 C#语言及开发环境简介
2.1.1 C#语言简介
2.1.2 熟悉Visual Studio 2008
2.2 数据类型及类型的转换
2.2.1 数据类型
2.2.2 数据类型的转换
2.3 数组、字符串和结构体
2.3.1 数组
2.3.2 字符串
2.3.3 结构体
2.4 集合相关类
2.4.1 动态数组ArrayList
2.4.2 堆栈Stack
2.4.3 队列Queue
2.4.4 哈希表HashTable
2.5 异常的处理
2.6 多线程
2.6.1 进程与线程
2.6.2 Thread类
2.6.3 线程的操作
2.6.4 线程举例
2.7 委托和事件
2.7.1 委托delegate
2.7.2 事件Event
2.8 文件、目录和流
2.8.1 文件和目录操作
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7.2.4 坐标的转换
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